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Bombastický podzim s Game Boy Advance 


GAME BOY ADVANCE M 


GAME BOY ADVANCE S28 
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o 6 Advance až pro 4 hráče, obsahující automobilové honičky a kaskadérské « 9 Luigiho se skvěle vytvořenými hra v níž vedete opičky uzavřené 
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5 vaši Pokémoni proti 2 soupeřovým. zavede na mnohá exotická místa. nil všechny místní krále na zvířata. až pro 4 hráče. 


Tyto a spousty dalších her pro Game Boy Advance / SP 
získáte v těchto prodejnách: 


BRNO - Carrefour, Vídeňská, tel. 547133111 » Datart, Skandinávská 2, tel. 531012329 « Electro World, Skandinávská 6, tel. 543538 « JRC, Mečová 2, tel. 543237351 « JRC, Vídeňská 100, tel. 547214020 
* Pompo, U dálnice 777, tel. 547216896 « Tesco, Dornych 4, tel. 543543111 « Tesco HM, Skandinávská 2, tel. 543547111 + ČESKÉ BUDĚJOVICE « JRC, Lannova 22, tel. 386702268 « DĚČÍN « Tesco HM, 
Ústecká 20, tel. 412552111 « FRÝDEK-MÍSTEK - Datart, Radniční 21, tel. 558626005 « Tesco HM, Příborská 2270, tel. 558402411 « HAVÍŘOV - Datart, Nám. Republiky 459, tel. 596806101 « Tesco HM, Orlovská, 
tel. 596802811 - HRADEC KRÁLOVÉ - Carrefour, Mrštíkova, tel. 495082111 JRC, Brněnská 1825/23a, tel. 495273866 * Tesco HM, Rašínova 1669, tel. 495015110 * Tesco OD, nám. 28.října 1610, tel. 495072111 
* JIHLAVA * JRC, Masarykovo nám. 6, tel. 567308802 « Tesco HM, Brněnská, tel. 567110111 « KARLOVY VARY * JRC, Dlouhá Kamenná 162, tel. 353562011 + KARVINÁ « Tesco HM, tř. Rudé Armády 2869, 
tel. 595393111 « KOLÍN « Pompo, Havelcova 32, tel. 321712095 « LIBEREC « Tesco OD, Soukenné nám. 586, tel. 485391111 « MLADÁ BOLESLAV - Datart, Jičínská 1350/Il, tel. 326374225 « MOST * JRC, 
Budovatelů 991/9, tel. 476 51 « Tesco HM, Rudolická ul., tel. 476444111 « NÁCHOD « Pompo, Polská 105, tel. 491542180 « OLOMOUC * Carrefour, Kafkova 8, tel. 585499111 « JRC, Kafkova ul., tel. 585319436 
+ OSTRAVA - Carrefour, Novinářská, tel. 596666111 « Datart, Rudná 114 - Shopping park, tel. 5 4111 * Datart, Nádražní 9, tel. 597012120 « JRC, Zámecká 20, tel. 596111912 « Tesco HM, Prodloužená ul., 
tel. 595707411 « Tesco HM, Třebovická 5554, tel. 596970611 * PARDUBICE « JRC, Nám. Republiky 1400, tel. 466510299 « JRC, Palackého 2748, tel. 466510072 « Pompo, Nám. Republiky 1400, 466500138 » 
0111 * Datart, U „ tel. 378023027 * Datart, Rokycanská 1385/130, tel. 378023126 « JRC, Rokycanská 1424, 
47, tel. 377190111 * Tesco HM, Rokycanská 1385/130, tel. 377432711 + PRAHA 1 « BontonLand, Václavské nám. 1, tel. 224226239 « Datart, Národní 28, tel. 221105311 + 
JRC, Vladislavova 24, tel. 224948511 « KOTVA OD, nám. Republiky 8, tel. 224801528 « Presto CS, Zlatnická 4, tel. 222313557 « Sparkys, Havířská 2, tel. 224239309 « Tesco OD, Národní třída 26, tel. 224227971 
+ PRAHA 2 « JRC, nám. I.P.Pavlova 3, tel. 224942507 « PRAHA 4 « Pompo, Budějovická 1946, tel. 22210 PRAHA 5 » Carrefour, Kartouzská, tel. 257284111 « Datart, Kartouzská, tel, 225992645 * Datart 
Skandinávská 23, tel. 225992526 « Electro World, Shopping park Z tel. 235002838 * JRC, Plzeňská 8, tel. 251512708 « JRC, Řevnická, tel. 257951341 « Tesco HM, Skandinávská 1, tel. 251090111 « PRAHA 9 
+ Alltoys, Chlumecká tel. 281918107 » Datart, Veselská 663, te 19844 « Electro World, Černý most retail park, tel. 281028401 « JRC, Veselská 663, tel. 286920020 « A-shop, CČM - Chlumecká 8, tel 
281917766 « Sparkys, Veselská € 84052153 » Tesco HM , tel. 284014111 « PRAHA 10 - Datart 91/32, tel. 272191940 « PROSTĚJOV * Tesco HM, Konečná 25, tel. 582400111 * 
PRŮHONICE - Electro World, Obchodní zóna Čestlice, tel. 267227701 « TEPLICE Srb 417809144 « JRC, Srbická 464, tel. 417562124 « ÚSTÍNAD LABEM - Carrefour, Havířská 17, tel.472708111 
*« Datart, Havířská 354/15, tel. 477102 * JRC, Revoluční 9, tel. 475254276 » ZLÍN « Carrefour, 3. Května 1170, 7115111 « JRC, Masa nám. 6, tel. 577211469 « Pompo, 3. května 1170, tel. 577104192 


CONGUEST Výhradní distributor NINTENDO pro Českou republiku 
CONOUEST entertainment a.s. « Hloubětínská 11 « 198 00 Praha 9 


Tesco OD, T.G.Masaryka 1950, tel. 466755111 * PLZEŇ - Carrefour, U letiště 2, te 


tel. 377260886 * Tesco OD, Americ 


sou ochranné známky Nintendo © 2003 Nintendo 
entertainment 


Go příště 


F-Zero 


Rychlá a vzrušující. Závodní 
hra, o které jsme dlouho snili. 
1000km/h? Žádný problém! Ahoj, 


3. Cochystá Nintendo na Vánoce 


4. Novinky na GBA a GC 
pAŘů nebojte, nebudu vás unavovat 
87 JO propojení GBA AGC bry filozofickými úvahami, ani rozebírat 
12 © Historie Nintendo začátek školního roku, ani nebudu 
14 Pokémon Ruby % Sapphire rozebírat letošní horké léto a barevnost 
15 Wario World podzimu, protože bych rád, abyste tento 
úvodník dočetli až do konce. Takže hned 
16 © Donkey Kong Country, A Aa 28 : ; 
k věci: držíte v rukou nový časopis, který 
Golden Sun: The Lost Age je a bude o hrách a o technice. Hlavně si 
17. Splinter Cell, Legend of Zelda: bude všímat produktů herního giganta 
indWaker Nintendo, v menší míře PC her, novinek 
: z oblasti mobilů, zajímavého hardware 
VŘE Sa Advance Wars 2 (především herního), digitálních foťáků, 
19. Nintendo připravuje Pokračování úspěšné tahové strategie, kterou filmu a sem tam napíšeme o nějaké 
20. Tipya triky na Nintendu bek muzice. Žebříčky, chystané novinky, tipy 
22 PC: Říše Magie i = triky nintendáckých konzolových her 
25) | PC: Bándis Phaenis nisi vám budeme podávat rovnou od zdroje 
- dodává nám je Conguest entertainment, 
24 | PC: Ghost Master který je výhradním distributorem 
25 PC: Lara Croft Tomb Raider: Nintenda u nás a navíc organizátor 
Angel of darkness Nintendo klubu, jehož členy se můžete stát 
26 © Harry Potter - záběry z třetího filmu i prostřednictvím tohoto časopisu. Kromě 
toho se můžete těšit na řadu soutěží a 
27: ,Hasdware ý NSA obohatit svoje hrací teritorium o zajímavé 
29. Mobilní telefony NÁDA ROA o produkty. V tomto čísle můžete hlasovat 
34 Digitální foto Super Mario už i pomocí SMS, Rádi uvítáme Vaše 
361 plrmiLara Croftlamb Raldel: náměty, nápady, připomínky i požadavky 
Kolébka života a budeme se jim seriózně věnovat 
soy vá E „Advance 4 poškádlil v dalších číslech. Pište nám, faxujte, 
KU ER O S vaše plošinovkové chutě. Klasika! mailujte, esemeskujte. Připravujeme 
39. Mizerové, Božský Bruce 28 USEKL rubriku Listárna, kde budeme odpovídat 
40 Neprůstřelný mnich, Agenti dementi na vaše dotazy z oblasti herních konzolí, 
41. Fanfán Tulipán, Kill Bill PS POA 
42 © Hudba Petr Kolář Mějte se moc hezky a za čtyři týdny na 
43 Hudba Robert Nosek shledanou. 
44. Musicbox 
45 — Hudba - Kosheen Na 


Úvod do Linuxu 
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novinky 


Vánoce jsou sice stále ještě poměrně daleko, ale neza- 
držitelně se blíží. A s nimi i kvalitní zábava v podobě nej- 
očekávanějších titulů roku! A vypadá to, že Nintendo chce 
odčinit ostudu, kterou si na sebe ušilo v loňském roce, kdy 
v Evropě neomluvitelně odložilo všechny očekávané tituly 
a přineslo jen pár laskominek. Pro letošní Vánoce totiž 
Nintendo na GBA i GC slibuje celkem tucet her! 


Úchvatné svátky budou mít 
především majitelé GBA, kteří 
se mohou těšit na nové díly 
třech úspěšných titulů (Super 
Mario Advance 4, Advance Wars 
2 a Golden Sun: The Lost Age). 


py 23 


00'55'716 


TVÁ Kart: Double Dash a F-Zero GX. 
Jediným zklamáním tak může 
být absence seriózního dobro- 
družného titulu na GC, ale to 
nám Nintendo vynahradí hned 
začátkem příštího roku. 


Největším vánočním GBA hitem 

však podle našeho názoru bude 

Final Fantasy Tactics. Měli jsme 

krátkou příležitost si hru zahrát 

a mrazení v zádech naznačovalo, 

že jde o zatím vůbec nejlepší titul 

pro Game Boy Advance. Více informací o vánočních 
Itak silný kalibr však čeká ostrá © titulech vám | přineseme — již 

konkurence na GameCube. Tam © v příštím čísle, ale již nyní je nad 

totiž po dlouhých odkladech ko- © slunce jasné, že sestava je to více 

nečně vyjdou závodní hry Mario © než vítězná. 


Vánoční nadílka Nintenda 


GBA Golden Sun: The Lost Age, Nintendo 

GC Soul Calibur 2, Nintendo 

GBA Kirby: Nightmare in Dream Land, Nintendo 

GBA Advance Wars 2: Black Hole Rising 

GBA Super Mario Advance 4 17.10. 
GBA Final Fantasy Tactics 24.10. 
GC F-Zero GX, Nintendo 31.10. 
GC Mario Kart: Double Dash!!, Nintendo 4.11. 
GBA Pokemon Pinball Ruby © Sapphire 14.11. 
GBA Mario X Luigi: Superstar Saga 21 
GC 1080 Avalanche, Nintendo 28.11. 
Nic není definitivní! Některé tituly klidně mohou být odloženy 
a pokud bychom si měli tipnout, bude to pravděpodobně 1080 
Avalanche. Naopak se ovšem spekuluje o tom, že by mohl ještě 
letos vyjít pátý díl Mario Party a údajně také nějaký Pokémon 
titul pro GC. Držte palce! 
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Nejzajímavější tituly pod vánoční stromeček 


Marché 


bp 597 
Mm 16- 


„ = 


> 
V:DB3,Exp: 


A ten zbytek? 

Nic proti Nintendu — ať už ho ale máme nejraději, není na trhu zdaleka samo 
a i ostatní firmy chystají na letošní vánoce zajímavé tituly. Zde jsme vybrali tři 
nejzajímavější projekty připravované na letošní vánoční sezónu! 


007: Everything or Nothing 

Už třetí výlet Jamese Bonda na GameCube! Ani jedna z her sice nepřekonala 
kultovní GoldenEye, ale Všechno nebo nic bude jistě minimálně stejně zábavný 
jako dva předchozí díly. V příběhu, který vypadá hodně slibně (vyvrcholí na 
Rudém náměstí) bude mít svou roli nejen řada známých postav z Bondovek 
včetně kultovního Jawse, ale také spousta nových zabijáckých hráček a nové 
Porsche Cayenne Turbo. Projet se v něm ale budete moci až 28. listopadu. 


Medal of Honor: Rising Sun 

EA nás rozmazlují, o tom není sporu - ale i tak nás šokovalo jejich prohlášení, 
podle kterého ještě letos vyjde nový Medal of Honor! Tentokrát vše začne 
Japonským útokem na Pearl Harbor a vedle návštěvy Singapuru, Guadalcanalu 
a Barmy se dostanete i ke zničení mostu přes řeku Kwai. Ačkoliv podtitul zní 
Vycházející slunce, romantická procházka to nebude. Slibně vypadá i GBA verze 
(možnost propojení je samozřejmostí), která bude kompinovat first-person 
pohled s pohledem ptačím. Na pulty se mají dostat 21. listopadu. 


True Crime: Streets of LA 

Jestli máme PS2 závidět jednu jedinou hru, je to Grand Theft Auto. Ale jak se 
zdá, moc dlouho to trvat nebude. Již 7. listopadu se totiž dočkáme podobné 
hry v podání Activision. 400 čtverečných mil skutečných ulic Los Angeles, 
20 hlavních a 100 vedlejších misí plných honiček, přestřelek a bitek — to vše 
zabalené do poutavého příběhu ve stylu gangsterských filmů. A protože to 
namluví mj. Chris Walken a Michelle Rodriguezová, mohlo by to fungovat. 


Nadpis vás nabudil, že? Kultovní tým Rare, 
který pro Nintendo vytvořil takové pecky jako 
Donkey Kong Country, Banjo Kazooie, GoldenEye 
007 či Perfect Dark sice zběhl k Microsoftu a vyví- 
jí exkluzivně pro Xbox, ale ještě před tím pracoval 


S radostí oznamujeme, že tyto 
tituly nejsou zrušeny, jak už mno- 
ho z nás věřilo, ale budou vydány 
firmou THO. To je jistě logický krok, 
neboť stejná firma distribuuje i ka- 
pesní tituly Microsoftu. Každopádně 
tak definitivně potvrzujeme, že do- 
jde k vydání čtyř her od Rare! A to 
přinejmenším, protože Rare údajně 
pracuje i na vývoji dalších (zatím 
neohlášených titulů) pro GBA. 


GAME BOY ADVANC 


Dů 8x = 
Nejočekávanějším titulem je sa- 
mozřejmě Banjo Kazooie: Grunty's 
Revenge, kapesní pokračování dua 
excelentních plošinovek z N64. 
Příběh se točí kolem ďábelské 
Gruntildy, která se chce vrátit 
v čase a zabránit setkání s udatným 
medvídkem Banjem, jež na cestě za 
její likvidací příkladně spolupra- 
cuje s hubatým ptákem Kazooiem. 
THO slibuje šest světů (doufejme, 
že v různých časech), 60 úkolů, více 


* 


T ab will f b so 
It is my oreatest mventiom. 


než 30 nepřátel a přes 20 pohybů. 
Všechny potěší i návrat dalších 
známých postaviček z původních 
her a podle všeho se tedy můžeme 
těšit na fantastickou plošinovku ve 
stylu GBA Spyra, ale doufejme že 
ještě trochu lepší. A že i Spyro byl 
parádní! 

Zatímco Banjo Kazooie pro GBA 
vyjde již letos na podzim, ostatní tři 
tituly (ač už jsou zřejmě hotové) se 
na pulty dostanou až v roce 2004. 
Velmi slibně vypadá Sabre Wulf 


na několika GBA hrách. A ačkoliv jsou již podle 
některých vyjádření tyto tituly dávno hotové, 
teprve nyní se vyřešil způsob jejich distribuce. 


(remake slavných her z 8-bitových 
počítačů), z něhož se klube ukecaná 
adventure, neméně zajímavě to bude 
i s Banjo Pilot (dříve Diddy Kong 
Pilot — Rare však musel změnit 
obsah hry tak, aby už neobsahovala 
postavičky vlastněné Nintendem). 


Čtvrtým titulem je záhadně pojme- 
novaná hra Iťs Mr. Pants. To bude 
podle všeho logická hra, která byla 
rovněž původně vyvíjená s Donkey 
Kong námětem. 

-dom- 


SHENMUE GC? 

: 
Legendární adventure od Segy 
8 5) 
začala na Dreamcastu a pokračov- 
ala na GameCube. Nyní se spe- 
kuluje, že třetí díl (jehož realizace 
zatím ovšem dosud nebyla vůbec 


potvrzena) se objeví opět na jiné 


platformě. Držíme palce, aby Yu 


Suzuki zvolil kostku! 


NOVÉ BARVY 

Od října budou snad i u nás 
v prodeji dvě nové barvy GBA SP 
(arktická modrá a ohňová rudá). 
Obě jsou nádherné a budou stát 
stejně jako běž 
Nintendo pi 
omezené (a neuvěřitelně sexy) 
edice dalších barev, ale ty se k nor- 


málním smrtelníkům nedostanou 


NINTENDO FILMUJE 


Nintendo se spojilo s firmou 
Hypnotic (čti: prodalo jí práva) 
a snaží se připravit hru Eternal 
Dark 


plátna. Spekuluje se nejen o filmu, 


*ss pro uvedení na stříbrná 


ale dokonce i o televizním seriálu. 
Kvalitní příběh této hry by si to 
určitě zasloužil, ale nic moc si od 
toho neslibujte. I kdyby to byla 


pravda, pár let to potrvá... 


NOVÉ KRABICE 

Nintendo ohlásilo, že v nejbližší 
době změní způsob balení GBA her 
a přikloní se k populárním DVD 
obalům používaným pro všechny 
ostatní formáty. Netušíme, zda jde 


jen o krok Amerického Nintenda, 


ale rozhodně bychom tuto změnu 


šniví sběratelé a nepřátelé 


poničených krabic uvítali. 
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Nintendo 
novinky 


a 


Nintendo na to kašle, ale ostatní se snaží. 
Chcete hrát Online? Proč ne! 


Zatímco Xbox i PlayStation 2 už 
jsou online a se střídavými úspěchy 
(kvalita her je stále kolísavá) se jim 
začíná dařit zaujmout stále více hráčů, 
Nintendo pro svůj GameCube nic po- 
dobného neplánuje, nebo to alespoň 
oficiálně neohlásilo, Protože je však 
už v prodeji Broadband adaptér pro 


účely Phantasy Star od Segy, nikomu 
to příliš nevadí. Objevují se četné fir- 
my (včetně prestižní GameSpy), které 
začaly pracovat na middleware, jenž 
by umožnil propojení her a vytvoření 
podobné sítě, jakou je například Xbox 
Live. S tou by pak mohli naložit po 
svém nezávislí výrobci her jako Eidos, 


Activision či EA a své hry vytvořit 
s online podporu. 

Že to není nic platné, pokud 
tomu nedá Nintendo zelenou? To je 
sice pravda, ale i tady je řešení. Jistí 
nadšenci (viz adresa http://cubeonli- 
ne.gamefarmer.com) pracují na sys- 
tému, který bude emulovat LAN síť 


podporovanou ve hrách jako. Mario 
Kart: Double Dash či Kirby's Air Ride. 
Zkrátka propojíte GameCube (po- 
chopitelně se zapojeným broadband 
adaptérem) s patřičně vybaveným PC 
a internet je váš. Když nemůže hora 
k Mohamedovi... 


TALES OF SYMPHONIA 


Konečně lék na nedostatek GameCube RPG? 


epickou adventuru. Hra se nachází na dvou 
discích, které obsahují dva obrovské světy. 
Ty musí dát do pořádku, jako obvykle, par- 
tička statečných teenagerů. Systém bojová- 
ní je rafinovaný, ale protože nechybí ani 
prozkoumávání dungeonů a nakupování 
v zapadlých obchůdcích, nemělo by tu být 
nic opravdu revolučního. Jen fantasticky 
zkompletované do kompaktního celku. 
A o neuvěřitelné grafice se vyjadřovat 
raději nebudeme - vidíte ji na obrázcích... 


+ 
12 MT 
MEZ- 
M 


| Snad s výjimkou Skies of Arcadie je 
ME RPG titulů na GameCube alarmující ne- 

a dostatek. Jedním z těch, které by to měly 
změnit, je právě Tales of Symphonia od 
Namca. V Japonsku se hra právě dostává 
do obchodů a recenzenti ji svorně tleskají. 
Prestižní časopis Famitsu známý svým pří- 
sným hodnocením jí dokonce udělil znám- 
ku 37 ze 40, což je důkaz vysoké kvality. Jen 
doufáme, že titul vyjde i v Evropě, protože 
v tomto směru stále nebylo nic jasně 
řečeno. V každém případě se jedná o další 


výj“ 
81050 
©" 57 "© 24; 


A další facka evropským hráčům Nintenda! 


Už dávno víme, že Evropa je pro vedení 
Nintenda pouhým fackovacím panákem. 
Opět to potvrdili prohlášením, že zde 
nevydají dlouho očekávaný e-Reader (dle 


Důvod nebyl bohužel zveřejněn. Je to o to smutnější zprá- 
va, že má být podle nejnovějších informací e-Reader zdarma 
přiložen ke všem americkým GBA společně s hrou Donkey 
Kong Jr. Ve Spojených Státech je e-Reader velmi populární 
a Nintendo zde hodlá ještě tento rok vydat nejen bojové 
Pokémon karty obsahující nové trenéry, ale více než 25 růz- 
ných Game 8 Watch her. Američané si budou moci dokonce 
koupit i powerupy a nové levely do Super Mario Advance 
4. Nezbývá tedy, než poprosit strýčka v Texasu o vánoční 
dáreček... 


k nu). e-Rader je speciální zařízení, které se 
o j připojí ke (GBA místo cartridge a slouží jako čtečka 

- speciálních malých karet. Ty se prodávají za pakatel (v pře- 
počtu do 150 korun) a jsou na nich jednoduché hry či různé 
bonusy. 
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CZECH NINTENDO CLUB 


Máte doma GameCube, Game Boy nebo jinou konzoli 
od Nintenda? 

Chcete mít přehled o všech novinkách, dostávat zprávy 
o nových hrách pro Nintendo konzole a ještě si. užívat 
spoustu zábavy? 

Pak právě pro Vás je určen Czech Nintendo Club. 


Členem Czech Nintendo Clubu se může stát každý, kdo zašle na adresu klubu 
vyplněnou přihlášku, kterou naleznete u zakoupených her a herních konzolí Nin- 
tendo. Rovněž postačuje, pošlete-li na adresu klubu dopis nebo korespondenční 
lístek, kde budou tyto informace: jméno a příjmení, adresa (ulice, město, PSČ), 
oběd datum narození a e-mail. 


POZOR Ledvinka 
199 Kč 


CZECH 

. PA. Členem klubu se může stát kdokoliv, ať již vlastní 

Nintendo Nintendo konzoli nebo ne, případně ji zakoupil v za- 
CLUB hraničí. 


— 


Čepice 
199 Kč 


Každý člen klubu dostane průkaz člena s identifikačním číslem a oficiální 
samolepkou. Navíc získá klubovou slevu na originální trička, baťohy, ledvinky 
a čepice, které si může objednat pomocí kupónu vloženého do nintendo her 
a konzolí. 


4 
Vaše případné dotazy či připomínky a návrhy vyslechneme 
na telefonním čísle 284 000 104 nebo je můžete poslílat 
e-mailem na adresu: info©Agameboy.cz. Za členství v klubu 
se neplatí žádný poplatek. 


Tričko 
Pokémon 

barevné 
99 Kč 


„Rádi bychom Vás upozornili na internetové stránky 
" www.gamecube.cz a www.gameboy.cz, kde najdete spoustu 
informací o hrách, novinky a aktuality z Nitendo světa. 


Tričko 
Pokémon Master 
49 Kč 


Na skvělou zábavu při hrách od Nintenda se spolu s Vámi 
těší Váš Czech Nintendo Club. 


Czech Nintendo Club 
Hloubětínská 11 


Nintendo 198 00 Praha 9 


CLUB www.gamecube.cz 
www.gameboy.cz 


Tričko Game Boy Club 
' 99 Kč 


Přihláška do klubu 


Stačí velkými tiskacími písmeny vyplnit údaje, nalepit známku a poslat 
na naši adresu. Pokud chcete mít na průkazce svou fotku, pošlete 
přihlášku v obálce s fotografií (3,5 x 4,5 cm). 


jméno a příjmení 


bydliště - ulice 


město a PSČ 


telefon 


e-mail 


(a 
© + 


Nint 


Když se na Nintendo podíváte 
z určitého odstupu, zjistíte několik 
důležitých faktů. Zaprvé, jejich hry 
jsou lepší než ostatních firem. Zad- 
ruhé, Evropa není jejich oblíbeným 
kontinentem (soudě podle pozdního 
vydání většiny velkých titulů). A za 
třetí, všechno si dělají po svém a ji- 
nak než ostatní s bezmeznou vírou, 
že právě to je ta nejlepší cesta. Vět- 
šinou mají pravdu. 

Konektivita je jejich nejnovější 
velký nápad. Díky obrovskému ús- 
pěchu GBA se Nintendo snaží tento 
úspěch transformovat i do Game- 
Cube. Jak? Obě platformy se jedno- 
duše propojí. Dle tvrzení Nintenda 
má 70 až 80% současných i chysta- 
ných Nintendo her určitý bonus pro 
vlastníky GBA i GameCube. Této 
možnosti navíc začínají využívat 
i další firmy včetně EA, Konami, Se- 
gy, Ubi Softu a dalších. Otázkou je, 


1. Nezbytně nutné jsou tři věci. 
GameBoy Advance (popřípadě SP 
verze), GameCube a propojovací 
kabel, který stojí 499 korun. 


2. Většinou potřebujete dvě 
hry (jednu pro každou platfor- 
mu), které propojíte a odemknete 
bonus v obou z nich. Například 
Zeldu na GC však stačí připojit 
k „prázdnému“ GBA a speciální 
vlastnosti hry jsou vám k dispo- 
zici. 
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enda 
M$ ? 


JSME SPOJE 


zda to skutečně má 
význam. 


Zkusit si to 
musíte sami, ale náš 
názor vás určitě také 
zajímá. Tak tedy, mo- 
žnosti tohoto 
propojení 
jsou sku- 
tečně 
velko- 
lepé, , 
ale 
na- 
pl- 
no je 
z a t í m využilo jen velmi málo her. 
Většinou se totiž jedná jen o ode- 
mknutí určitých bonusových misí 
nebo vlastností, takže se někteří cy- 
nici zeptají, zda tyto bonusy neměly 
být součástí her už od začátku a ne- 
jsou tak vlastně ve skutečnosti uza- 


, 


NI! 
< 


mčeny jen pro ty, 
kdo investovali do 
propojovacího ka- 
belu, druhé platformy 
a samozřejmě také dru- 
hé hry. 
V některých případech však jde 
o bonusy velmi zajímavé (stará plná 
hra v Metroidu, skvělý multipla- 


3. Nyní je nutné ve hře najít 


místo, kde si bonus odemknout. To 


často není snadné a v některých 
případech je volba zpřístupněna 
jen „za odměnu“ tedy až na- 
příklad po úspěšném dokončení 
hry. 


yer režim v Rayman 3 aj.) a určité 
hry nabízí dokonce velmi hodnotné 
vylepšení hratelnosti. Příkladem je 
v tomto případě především 
Legend of Zelda. Verdikt? 
Hodně vám napoví úda- 
je o jednotlivé nabíd- 
ce konektivity (viz 
dále), ale jakkoliv 
je to zatím spíše ne- 
mastné neslané, budouc- 
nost slibuje nejen projekty 
s velmi zajímavými možnostmi 
(Mario Golf, Mario Tennis, Final 
Fantasy: Crystal Chronicles), ale 
dokonce i projekty, které jsou na 
konektivitě vysloveně postaveny 
(Pac-Man, Legend of Zelda: Four 
Swords). 


A to už zní opravdu zajímavě. 


-dom- 


P 


Wind Waker to okamžitě rozpo- 
zná. Pokud máte v Items screen 
obrazovce předmět Tungle 
Tuner (získáte ho po záchraně 
Tingle z kobky na ostrově Win- 
dfall Island), můžete ho přiřadit 
k tlačítku a tak získat nefalšo- 
vaného pomocníka, který vám 
radí jak dál, pomůže jako štít, 
nebo dokonce útočí za Linka. 
To je ideální pro spolupráci 
dvou hráčů. Jeden se s běžným 
ovladačem stará o Linka, druhý 
má na starosti GBA a Tingleho. 
Zatímco Tingle nejde použít 

ve všech oblastech, všude vám 
určitě přijde vhod poměrně 
přehledná mapka. Bravo! 


Zatím jednoznačně nejlepší využití 
potenciálu konektivity. Předně vůbec 
nepotřebujete Zeldu na GBA. Prostě stačí 
připojit vašeho Game Boye ke konzoli. 


HARRY POTTER AND THE CHAMBER 


OF SECRETS 


I tady jsou potřeba verze pro GBA 
i GameCube, i když i s pouhou GC verzí 
můžete propojení do určité míry využít. 
Máte-li ovšem obě hry, v GBA získáte 
přístup k tajné lokaci v podzemí Bradavic, 
| kde najdete pátou tajnou kartu. Společně 
se čtyřmi, které jsou k dispozici v běžných 
lokací GBA hry pak můžete odemknout 
tajný level v GameCube verzi. 


Cs 
GAMECUBE 


Konektivitu dále podporují: 

SONIC ADVENTURE 2 

PHANTASY STAR ONLINE 

ANIMAL CROSSING (import) 

CRASH BANDICOOT: WRATH OF CORTEX 


DISNEY SPORTS: BASKETBALL % SOCCER 
DISNEY"S MAGICAL MIRROR 

MADDEN NFL 2003 

HOT WHEELS VELOCITY X 


< takže stojí za to (i když je škoda, že ji nelze 
hrát na GBA). Naopak do Metroid Fusion 

na GBA si můžete nahrát speciální modrý 
organický obleček pro Samus. 


V, = MOV 


2 ry 


Zde už potřebujete hry dvě. 
Na GameCube Metroid Prime 


a na GBA Metroid Fusion. A vý- 

hody? Rozhodně zajímavé! Nejdříve však Ě a 
musíte obě hry dokončit. Na GameCube S 
si můžete následně zprovoznit plnou hru 

vůbec první verze Metroidu z konzole NES 

- ta je sice už z roku 1986, ale je to klasika, 


RAYMAN 3 HOODLUM HAVOC | 


Opět potřebujete obě verze hry na dvě platformy. Zde to však skutečně 
stojí za všechny prachy, neboť propojením odemknete kromě režimu pro 
dva či čtyři hráče především fantastický režim Mad Trax. Myšlenka je jed- 
noduchá, hráč s GBA po vzoru Tetrisu 
sestavuje kostičky do co možná nejob- 


P 31 


úspěšně a včas absolvovat. A věřte, že 
jde o další z jednoduchých, ale geni- 
álních nápadů. Navíc můžete do GBA 
verze hry nahrát 10 extra úrovní. 


Propojením obou verzí získá- 
te v GBA verzi celých pět úrovní, 
což v žádném případě není málo. 
Naopak v GC verzi můžete použít 
GBA jako jakéhosi správce dat, který 
slouží nejen jako malá mapa, ale také 
k dálkovému přístupu k počítačům 
a k použití nových Sticky momb. 


M 
kola 
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. 
EA slíbila pro další díl své fotbalové série pod- 
poru konektivity. Bohužel zatím neuvedla na 
co se můžeme těšit, takže jen spekulace — co 
takhle odemykání tajných týmů nebo třeba sta- 


novení taktiky týmu bez vědomí soupeře? 


Propojením s Pokémon Sapphire nebo Ruby 
získáte možnost vytvořit si na malé obrazovce 
vlastní potvůrku a pak jí přesunout na televiz- 
ní obrazovku a bojovat s ní. A počítáme, že 
tohle bude jen začátek. Pokémony není radno 
podceňovat! 
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RLA 


24 


36 1570 


51 9609 MagiaBox 
Vlajková hra konektivity a nejnovější projekt 
Shigeru Miyamota. Jeden hráč ovládá Pac-Ma- 
na a „čistí“ bludiště, které má celé odkryté. Tři 
hráči ovládají duchy, kteří jdou po prvním, ale 


vidí jen omezené okolí. Co k tomu dodat? 


Na E3 tvůrce této slavné 
hry, Will Wright slíbil, 
že připravuje GBA verzi 
The Sims, díky které 
bude možné vyměňovat 
postavy do GC verze. 
Jak bude GBA verze The 
Sims vypadat je pro nás 
záhadou, ale vypadá to 


na bombu. 


Projekt, který je zatím v začátcích, ale má být 
z hlediska konektivity revoluční, takže tu nesmí 
chybět. Údajně budete používat GBA jako ovla- 
dač postavičky Kirbyho, která bude reagovat na 
úhel naklonění. Důležitá budou také data na 


obrazovce. 


Vývojáři Silicon Knights ve spolupráci s Nin- 
tendem a Hideo Kojimou určitě konektivitu 
využijí. Výměna informací mezi hrou a GBA 
se v této špiónské hře sama nabízí, konkrétní 


informace ovšem zatím neznáme. 


= 9 > 


Tato hra bude údajně podporovat multipla- 


yer! Další hráči však nebudou hrát ovladači, 
ale s GBA, který bude sloužit jako statistická 
obrazovka. Dále se nabízí možnosti propojení 


s Final Fantasy Tactics pro GBA. 


Bombastický podzim s Nintendo GameCube 


Dead to Rights 


Divoká akce 

ve střílečce z po- 
hledu třetí osoby 
pro jednoho hráče, 
vám dá okusit 
stylovou akci 
uprostřed Hong 
Kongu, plnou 
nepřetržitých pře- 
střelek, speciálních 
efektů, zdánlivě 
nekonečný arzenál 
zbraní. V hlavní 
roli hrdina inspiro- 
vaný nekonečnem 


F1 Career Challenge 


V této hře zažijete 
vzrušení při bu- 
dování své pilotní 
kariéry v závodech 
Formule 1. 
Vyzkoušejte si své 
řidičské schopnosti 
na skutečných 
okruzích proti hvěz- 
dám FI. 

Dokážete vyhrát 
světový šampionát 
v této hře oficiálně 
Jicencované or- 
ganizací Formula 


FIFA Football 2004 


FIFA Football vstu- 
puje do svého 10 
roku a FIFA Football 
2004 je nejkomplet- 
nější a nejvěro- 
hodnější fotbalová 
hra, jaká kdy byla 
vydána. Zcela nové 
ovládání míče, na- 


časování, předvídání 


pohybů, pozicování 
hráčů a strkání se 
dá fotbalu nový 
rozměr. 

FIFA 2004 obsahuje 


gangsterských One Administration 18 lig, 350 týmů 
románů. Limited? a 10.000 hráčů! 
Budoucnost, © tAEbušé „Hobbit“ je akčně Koloniální osada 
to je rychlost. : = dobrodružná hra na vzdálené planetě 


Dosáhněte maxima 
a ochutnejte pocity 
pilota stíhačky ve fu- 
turistických závodech 
vznášedel. Rychlost, 
míhající se objekty, 
absolutní adrenalin, 
skvělá grafika, 
stoprocentní reflexy, 
fascinující modely 
lodí a ultrarychlý 3D 
engine. Editor tratí 

a multiplayer až pro 
4 hráče. F-Zero GX 
je výzva pro každého! 


Hra SIMs je v pod- 
statě simulace 


„obyčejného“ života. 


Na začátku si vytvo- 
říte postavu, která 
vám bude nejlépe 
vyhovovat, třeba 

i sebe sama a pak 
už vám nebude 

nic bránit v tom, 
abyste se stali 
kýmkoli chcete. 
Můžete si objednat 
pizzu, spát celý den, 


neplatit za elektřinu, 


hrát pinball nebo 
být třeba lupičem. 


Hobbi 


Soul Calibur 2 


z pohledu třetí 

osoby, v níž se v roli 
Bilbo Pytlíka dosta- 
nete do ohromného 
dobrodružství J.R.R. 
Tolkiena, které 
předcházelo trilogii 
„Pán Prstenu“. Budete 
zkoumat mystický svět 
Středozemě, skákat 
přes rozsedliny, šplhat 
na zrádné hory, řešit 
náročné hádanky 

a bojovat proti 
hordám nepřátel. 


Skvělá bojová hra 

s vynikající grafikou, 
množstvím váleč- 
níků (včetně Linka 

ze Zeldy) vybavených 
různými zbraněmi. 

V jednom módu 

hry můžete projít 
příběhem s vybranou 
postavou, naleznete 
množství předmětů 
(meče, štíty...), 

které budete moci 
používat. Hra byla 
upravena pro GC 

a maximálně využívá 
možností ovladače. 


Product Number 03 


Wario World 


Tyto a spousty dalších her pro GameCube 


se dostane mimo 
kontrolu poté, 

co se tam zblázní 
Počítačový systém 
správy zbraní. 
Hlavní hrdinkou, 
do níž se vtělíte, 
je Vanessa Schne- 
ider, svobodný 
žoldák a ničitel 
robotů. Ale obstojí 
Vanessa se svou 
temnou minulostí 
ve své poslední misi 
v této akční hře? 


Wario doplatil 

na svou hamižnost, 
když sebral prokletý 
diamant, jež mu nyní 
proměňuje všechno 
zlato v zuřivé 
nestvůry! 

Když se probudí 

ze sna, najde svůj 
hrad plný těchto od- 
porných potvor a po- 
kladnici prázdnou! 
Dovede si představit, 
co to s Wariem udělá! 
První 3D akční hra 

s Wariem v hlavní 
roli. 
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284 000 104 


www.gamecube.cz * info© gamecube.cz * infolinka 


získáte v těchto prodejnách: 
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než zvolat: Král zemře, ať žije král! 


Zkuste zalovit ve vlastní paměti. Pravděpodobně 
první zkušeností s kapesními hrami pro nás byla 
digitální hra Vajíčka nebo Chobotnice ruské vý- 
roby. Přístroje velikosti kalkulačky nás ohromily 
úžasnou technologií z dílen nadaných sovětských 
inženýrů. Jenže skutečnost byla úplně jiná. Zají- 
mavější a také poněkud kapitalističtější. 


JEN POČKEJ 


Úplná premiéra v tomto směru proběhla mno- 
hem dříve, již v roce 1976, kdy firma Mattel 
uvedla na trh hru Missile Attack postavenou na 
technologii LED (světelné diody). Tu o pár let 
později nahradila technologie tekutých krystalů 
LCD. Nejrůznějších digitálních her se na světě 
během pár let objevilo několik stovek různých 
titulů, nejslavnější je ovšem série Game %£ Watch 
od Nintenda, která začala v roce 1980 hrou Ball. 
Až do roku 1991 Nintendo vytvořilo 59 různých 
G%XW titulů včetně titulů Donkey Kong a Mario, 
Bros. Právě Nintendo jako první vynalezlo 
koncept křížového ovladače (tzv. D-pad), 

ale i různě široký displej, dvoji- 
tou obrazovku a dokonce 
barevný displej. A ti 
proslulí sovětští 
inženýři? Nic jiné- 
ho než kopie GW 
her Egg, Octopus 

a dalších a právě od 
Nintenda. 


JE POTU.. 
Jedno je jisté. Nebýt této 
éry, těžko by vznikl Game 

Boy. V roce 1989 vzalo Nin- 
tendo celý svět útokem a na trh 


uvedlo 


době šlo o úžasně praktickou záležitost. Přístroj 
byl postaven na 8bitovém 6502 procesoru, běžel 
v úchvatných 4 MHz a poháněly ho čtyři AA 
baterie. Vše bylo navrženo za účelem co možná 
nejdelší hry a Game Boy se okamžitě stal dokona- 
lým společníkem na cesty. Především díky Tetrisu 
se stal ikonou své éry, ale jeho nadčasové kvality 


12 gametech 


Nejprodávanější herní konzole všech dob dominuje světu videoher už 
13 let. Postupem času vznikají nové verze Game Boye a vždy nezbývá 


ba 


se podařilo napodobit i jiným titulům, pře- 
devším Super Mario Land, Legend of Zelda 
či Pokémon. Tyto a stovky dalších her jsou 
důkazem, že ani obrazovka se směšným 
rozlišením 160x144 pixelů není překáž- 
kou podmanivé hratelnosti. 


V průběhu let se samozřejmě objevila 
celá řada konkurentů Game Boye, 

z nichž některé byly technologicky 
několik generací napřed. Šlo však o pří- 
stroje pro vyvolené, které postrádaly některou 
z mnohokrát zdůrazňovaných předností Game 
Boye - cena, velikost a výdrž baterií. 


K čemu byla přístroji jako Sega Nomad kom- 
patibilita s 16-bitovou domácí konzolí Genesis 
(v Evropě jí známe jako Mega Drive), když 
vás přišel na více než 5 tisíc korun a i 6 baterií 
vydrželo jen pár hodin. 


Pochopitelně ani kon- 
zervativní Nintendo 
nemyslelo, že by s čer- 
nobílým GB velikosti 
cihly mohlo vstoupit do 
třetího tisíciletí. V roce 
1996 na trh uvedli vý- 


o9| 


fy GAME E 


GAME BOY ADVANCE 


razně menší Game Boy Pocket s pestřejší 
obrazovkou, o další dva roky pak barevný Game 
Boy Color. I ten byl stále jen 8-bitový, přesto se 
už v té době počet prodaných kusů všech mo- 
delů přehoupl přes sto milionů! Teprve v roce 
2001 došla řada na skutečné vylepšení hardware 
v podobě všem již dobře známého Game Boy 
Advace. Zbývala jedna jediná výtka. Podsvícený 
displej sice Nintendo v Japonsku realizovalo už 


= 


v devadesátých letech v upravené verzi Pocketu, 
ale dočkal se vlažného přijetí, a tak se na skutečně 
dobře viditelný obraz muselo v Evropě i Americe 
počkat až na dostatečně kvalitní a zároveň levnou 
technologii. A to už se píše současnost a model 
GBA SP. 


Pokud bychom měli vyzdvihnout alespoň některé 
z četných konkurentů, byl by to Lynx od Atari 

a Game Gear od Segy. Jak již bylo řečeno, rivalů 
nebylo málo, ale Game Boy zůstal po celou deká- 
du symbolem vítězství hratelnosti nad grafikou. 
GBA nabízí řadu skutečně fantastických titulů 

a díky multiplayeru až pro čtyři hráče a mož- 
nosti propojit GBA s GC má v rukávu i zajímavé 
trumfy. Nic to však nemění na tom, že všechno 
nasvědčuje tomu, že v budoucnosti to bude mít 


ácti letech. 


KONKURENCE 


Všichni ti konkurenti měli totiž jedno společné. 
Byli to buď žabaři, nebo na to šli zkrátka špatně. 
Teprve nyní se zřejmě objevuje skutečný protivník 
v podobě Sony. Firma, jejíž manažeři před lety při 
pohledu na Game Boye prohlásili „Tohle měl být 
produkt Sony“ a nechtěně mu tak vzdali vůbec 


největší hold, svou vlastní kapesní konzoli připr- 
avovala nečekaně dlouho. Teprve před pár týdny 
ohlásila, že vydá produkt PSP (PlayStation Por- 
table). A i když se na trh dostane nejdříve v zimě 
2004, jeho parametry budou velmi zajímavé. 


A co víc, je tu ještě jeden obrovský soupeř. Mo- 
bilní telefony. Má je už každý a s každou novou 
generací (které se mění rok od roku) vznikají 
rafinovanější hry. Zatímco před pár lety byl je- 
jich herním vrcholem Had, dnes běžně vznikají 
relativně propracované licence her jako Worms, 
Splinter Cell nebo Rayman. Vlajkovou lodí mobil- 
ní zábavy má pak být přístroj N-Gage od Nokie 
(na trhu již letos v říjnu), který bude kombinovat 
svět mobilů a videoher a nabídne jak stahování 
her, tak jejich nakupování v podobě tradičních 
kazet. Třetím protivníkem pak budou kapesní PC, 
která jsou stále výkonnější a levnější, ačkoliv se 
asi nikdy nestanou masovým herním zařízením 


Lynx (1989 - 1994) 
Od: Atari 


Vlastnosti: Barevná obrazovka, 100 her, ComLynx propojovací kabel 


Důvod zániku: Baterie vydržely jen čtyři hodiny, Atari 


Game Gear (1991-1996) 
Od: Sega 


Vlastnosti: Barevná obrazovka, 300 her, TV tuner, konvertor na Master 


System hry 


Důvod zániku: Baterie vydržely jen dvě hodiny 


Game Com (1997-1999) 
Od: Tiger 


Vlastnosti: ČB doteková obrazovka, 20 her včetně Duke Nukem 


a Resident Evil, Internet a PDA funkce 


Důvod zániku: Špatný marketing a nízká kvalita obrazovky 


Neo Geo Pocket Color (1999-2001) 
Od: SNK 


Vlastnosti: Barevný displej, 60 her, propojení s Dreamcastem, adaptér na 


dálkové ovládání 
Důvod zániku: Špatná finanční situace firmy 


Wonderswan (1999-2003) 
Od: Bandai 


Vlastnosti: Vysoké rozlišení, dvě sestavy tlačítek, 150 her, Solar pro rybáře 
Důvod zániku: Nebylo vydáno mimo Japonsko 


PC Engine GT (1990-1995) 
Od: NEC 


Vlastnosti: Barevná obrazovka, cca 400 her, hraje hry z konzolí 


TurboGrafx-16 / PC Engine 


Důvod zániku: Extrémně vysoká cena, špatný marketing a distribuce 


mimo Japonsko 


a díky nedostatku kvalitních her proto zůstanou 
pro Nintendo neškodná. 


NOVÉ OBZORY 


Tak či onak, Nintendo má vše ve své moci. Spe- 
kuluje se o tom, že samo pilně pracuje na dalším 
vylepšení, které by mohlo vytřít plánům Sony 
zrak, ale v každém případě od něj vždy můžeme 
čekat ryze herní zařízení, bez ambic na přehrávání 
hudby či videa, jako má v plánu Sony. I když, stát 
se může všechno... 


Na podrobnou analýzu by bylo nutné vyčlenit 
mnohem větší místo. Každý ze soupeřů má ale 

i své stinné stránky a Nintendo má závod rozjetý 
zdaleka nejlépe. Tím nejpodstatnějším jsou totiž 
hry. A pokud ještě o trochu víc omezí přísun 
remaků starých her na úkor revolučních projektů 


historie 


typu Golden Sun, Advance Wars, Metroid Fusion 
apod, není nejmenší důvod k obavám. 


Game Boy se dostal do našich kapes v roce 1989 
a nic nenasvědčuje tomu, že ho v brzké době 
vyndáme. 


-dom- 
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2% Nintenda 


Na konci prázdnin jsme se vydali 
na letní prázdniny k moři, ale jednu 
herní konzoli jsme přes hlasité výhra- 
dy partnerek nemohli nechat doma. 
Game Boy Advance. Navíc nás krátce 
před odletem Nintendo potěšilo 
doručením balíčku s pokračováním 
úspěšných Pokémonů a program 
byl na světě — sluníčka jsme si věru 
moc neužili. A jak to tedy s novým 
dílem vypadá? Šlo jen o další z mno- 
ha krátkodobých mánií, která bude 
brzy zapomenuta, nebo o kvalitní 
a nestárnoucí sérii plnou nových 
nápadů a neutuchající hratelnosti? 
Abychom byli upřímní, pravda je 
někde uprostřed. 


Dnes už je skoro neuvěřitelné, 
že vůbec existovaly časy, kdy žádný 
Pokémon neexistoval. Tahle mánie 
možná zpočátku vypadala jako další 
dětské šílenství, které po vzoru céček 
a želvích ninjů brzy zmizí v propad- 
lišti dějin, ale zakrátko bylo zřejmé, 
že tady jde o něco jiného. Byli všude. 
A především na GBC v podobě nej- 
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Chytej, nbchoduj, boj 


různějších 
dílů - Red, 
Blue, Yellow, 
Silver, Gold, Crys- 
tal... nyní je řada 
na GBA a Nin- 
tendo novou sérii 
nazvalo Ruby % 
Sapphire. 
Fanoušci 
budou okamžitě 
doma - blázniví 
profesoři, dlouhá 
tráva, tělocvičny, 
medaile a trenéři — všechno tu je 
a upřímně řečeno se moc nezměnilo. 
Totéž ostatně platí i pro zásadní 
příběh. Lokální expert profesor 
Birch vám daruje Pokémona a vaším 
úkolem je stát se největším trenérem 
Pokémonu, který svět kdy spatřil. 
Putujete po zemi, sbíráte nové pot- 
vůřky a když potkáte jiného trenéra, 
postavíte své hrdiny do bitky. Abyste 
získali svůj titul, musíte porazit osm 
vůdců a pak se střetnout se samot- 
nou elitou. Postupně odhalujete své 
speciální schopnosti, získáváte zkuše- 
nosti a zdokonalujete svůj tým. A to 


NORNAL 


je v kostce hlavní náplň hry. 


Dvě verze, Ruby a Sapphire se 
nepatrně liší a obsahují trochu od- 
lišné Pokémony, které pak můžete 
s majitelem druhé verze vyměňovat 
přes propojovací kabel — jen tak si to- 
tiž můžete splnit ono okřídlené heslo 
„Gotta catch “em all“ Sběratelská má- 
nie je tu už tradičně hlavní motivací 
ke hraní — celkem můžete sestavit 
kolekci více než 350 Pokémonů a to 
vám bude trvat určitě přes 40 hodin 
čistého času. Což už je na kapesní 
hru hodně úctyhodný úkol. 

Proti kvalitě a rozsahu hry tedy 
nemůžeme říci ani slovo, nicméně 
potíž je spíše v již zmíněných ino- 
vacích. Jsme trochu zklamaní, že tu 
není více překvapení a novinek proti 
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ce: the foe's accuracy 
by hurling sand in its face. 
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Pokéhoy 


SAE nstoRE 


předchozím dílům. I grafika je svým 
předchůdcům podobná a i když je tu 
pár hezkých vylepšení (ve vodě vidíte 
svůj odraz, můžete hrát za děvče či 
kluka, do některých bitev lze posílat 
více Pokémonů apod.), změn není 
dostatek a navíc jde snad s výjimkou 
podpory multiplayeru až pro 

4 hráče (fakt výjimečná zábava) 
pouze o změny kosmetické. 


FANNY got the MACH BIKE exchanged 
for an ACRO BIKE. 


Pokud jste tedy strávili polovinu 
života hraním s Pokémony, budete 
z absence vylepšení trochu znepoko- 
jeni, ale jakmile se do hry zakousnete, 
jste opět beznadějně ztraceni. A to 
platí i pro ty, kdo s touhle sérií nema- 
jí mnoho zkušeností. Velmi kvalitní 


kousek... 
-dom- 


Formát: GameBoy Advance 
Vydavatel: Nintendo 

Výrobce: Nintendo 

Počet hráčů: 4 (vlastní cartridge 
nutné) 

Konektivita s GC: Ano 

(v budoucnu) 


VERDIKI 


Lepší než: Hamtaro: Ham 
Heartbreaker 
Horší než: Pokémon Silver % Gold 


Budete jí buď milovat (to pokud si 
hru zahrajete) nebo nenávidět (to 
pokud to neuděláte). Nový Poké- 
mon je opět skvělý, ale možná až 
příliš podobný GBC dílům. 


Ďábel? 
Nemyslíme... 


Tak na tuhle hru jsme čekali 
opravdu dlouho. Wario měl dosud jen 
několik her na Game Boy, popřípadě 
„hostoval“ či hrál „vedlejší roli“ v pár 
GameCube projektech. 


Teprve nyní však dostal šanci 
ukázat své skutečné kvality a předvést 
se ve vlastní hře. A že bylo na čase! 
Kdyby bylo po našem, měl by už 
dávno za sebou nejen hezkou řádku 


000 


Bečka sádla? Ano. 


vlastních titulů, ale i film s Danny 
DeVitem v hlavní roli. 


Ale buďme vděční i za to málo. 
Úkolu vytvořit tento titul se na za- 
kázku Nintenda zhostil zkušený tým 
Treasure a výsledkem je hra, která je 
chvíli plošinovkou, chvíli mlátičkou 
a chvíli šíleným a směšným animo- 
vaným filmem. Úvod je velmi jed- 
noduchý, jako ostatně většina věcí ve 
Wario Worldu — někdo Wariovi ukra- 
dl všechny jeho poklady a proměnil 
je v příšery. Wario si to samozřejmě 
nenechá líbit a chce zlato zpátky. 

Není to běžná plošinovka, jak 
jsme na ně za začátku nového ti- 
síciletí zvyklí. Místo 3D kamery, 
rozlehlých úrovní, svobody pohybu 
a plejády nezávislých úkolů je Wario 
World přísně lineární záležitost s po- 
hybem víceméně jedním směrem. 
Vaším cílem je získat hlavní poklady 
(nepotřebujete být atomový fyzik, ale 
trochu důvtipu se hodit bude), splnit 
jakési bonusové úrovně (tak trochu 
ve stylu minilevelů v Mario Sunshine 
- jsou velmi nápadité a zábavné) 

a samozřejmě po cestě zlikvidovat co 
největší počet příšer. Menší nepřátelé 
zlikvidujete pár údery pěstí, skutečná 
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Hrubý slovník? 


zábava ovšem přichází 
sroětníky které 
můžete po vzoru 
wrestlingu za- 
dupat do země nebo třeba roztočit 
kolem sebe a využít je jako zbraň 
proti několika dalším. Skutečný vr- 
chol ovšem přichází na konci každé 
úrovně (pro stastistiky: jsou tu čtyři 
světy po dvou úrovních), kde vás 
čeká boss. 


Vzhledem k tomu, že finální boss 
přichází i na konci každého světa 
a ještě jeden speciální na samotný 
závěr, je jich tu více než tucet. A to 
je skvělé číslo, klobouk dolů. Nic to 
však nemění na tom, že je to hra 
krátká, zhruba na 6 hodin čistého 
času (popřípadě dvojnásobek, pokud 


budete chtít hru pokořit se vším 
všudy a s kompletním zakončením). 
Zkracování her je nový trend Nin- 
tenda - nic proti němu nemáme 

(i když kratší doba vývoje by logicky 
měla znamenat větší počet her, což se 
neděje), ale tohle už je trochu příliš. 


= 000.) 000 * 000 Óo00 


Čímž 
nastává ten 
pravý čas na 
hodnocení. Každá 
z osmi základních úrovní je jiná. Hra 
je to šílená, ale v tom dobrém slova 
smyslu. Každý kout hry je absolutně 
uhlazený, všechno vypadá stylově 

a přesně odpovídá specifické hratel- 
nosti Wariových her na GBC a GBA. 
V každém případě to není komplexní 
a skutečně výjimečný titul — malá 
délka a nízká obtížnost je sice jedi- 
ným výrazným negativem, ale v ostré 
konkurenci Nintenda to zkrátka 
nestačí. Jako výrazně akční ploši- 
novka s logickými prvky hra ovšem 
jednoznačně obstála. 
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Formát: GameCube 
Vydavatel: Nintendo 
Výrobce: Treasure 

Počet hráčů: 1 

Paměťová karta: 10 bloků 


Lepší než: Ty The Tasmanian Tiger 
Horší než: Super Mario Sunshine 


Podmanivá a originální, byť trochu 
staromódní plošinovka. Bohužel 
i stereotypní a hlavně krátká. * 
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Nintendo 


Banány, liány, opice. Ne, to není Tarzan. Vrací se Donkey Kong! 


První co nás napadlo, když jsme 
se dozvěděli o plánech Nintenda 
bylo: proč se vůbec obtěžovali? Ti 
kdo mají dobrou paměť (a Nintendo 
zřejmě sází, že nás není mnoho), si 
jistě vzpomínají, že Donkey Kong 
Country se už před pár lety objevil 
na GBC. A považte, naprosto stejná 
hra nyní vychází i pro GBA, Co se to 
děje? Je nyní smutnou skutečností, že 


Donkey Kong 
Gountry 


vychází celá řada předělávek z 16-bi- 
tové konzole SNES. Předělat takovou 
hru není těžké, tituly jsou to úspěšné, 
a tak to obvykle znamená slušný zisk 
bez velkých nákladů. Tohle je ovšem 
trochu silnější káva — nejen že jde 

o starou SNES hru, jde navíc i o sta- 
rou GBC hru. 


Ale dost kverulantských pozná- 
mek, jinak je to zatraceně propra- 


Formát: GameBoy Advance 
Vydavatel: Nintendo 
Výrobce: Nintendo 

Počet hráčů: 1-2 (vlastní 
cartridge nutné) 
Konektivita s GC: Ne 
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covaná plošinovka. Graficky patří 
díky digitalizovaným postavičkám, 
nádherně barevnému pozadí a plynu- 
lým animacím mezi absolutní špičku 
a herně to není o moc horší, i když 
žánr plošinovek za ta léta prošel 
určitou proměnou směrem k většímu 
důvtipu. Ovšem i tady můžete osed- 
lat pár zvířátek nebo se třeba projet 

v důlních vozících. 


[ 
J 


Lepší než: Rayman 3 
Horší než: Metroid Fusion 


Stará pecka, která dnes už není 
tak atraktivní jako před lety. 
I přesto ovšem patří mezi ty lepší 
plošinovky. 


Pamětníci si jistě vzpomenou na 
možnost přepínání mezi dvěma po- 
stavami — nyní si můžete propojit dva 
GBA a spolupracovat. To je však jedi- 
ná novinka, jinak jde „jen“ o solidní 
plošinovku, o jejíž hlavní lesk se stará 
dvojice slavných opičích hrdinů. A to 
je možná trochu málo. 

-dom- 


Golden Sun je jednou z dosud 
nejzásadnějších GBA her, takže je 
zřejmé, že pokračování bylo jen 
otázkou času, The Lost Age navazuje 
tam, kde první díl skončil a vzhledem 
k rozsahu a úrovni příběhu musíme 
všem zájemcům doporučit, aby nej- 
prve zakusili chuť prvního dílu — roz- 
hodně nebudou litovat. Koneckonců 
už proto, že si mohou do dvojky na- 
hrát svou pečlivě vypěstěnou pozici. 

O co jde? Golden Sun je čisto- 
krevné tahové RPG. Jsou tu bosové, 
je tu magie, je tu velké množství 
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Vydejte se na procházku po širých lesích a rozlehlých pouštích... 


Golden Sun: 
The Lost Age * 


spletitých menu a hodně času strávíte 
vylepšováním svých postav. Pokud 
očekáváte další hopsačku, kde budete 
své nepřátele likvidovat výskokem na 
jejich hlavy, hledejte jinde. The Lost 
Age je nadupaná tak fantastickým 
příběhem a tak propracovanou hra- 
telností, až se budete divit, že se to 
všechno vešlo na malý displej a do 
malé paměti. 


Pro ty, co už dobře znají láka- 
dla prvního dílu a nepochybují nad 
kvalitami pokračování, máme navíc 
dobrou zprávu v podobě nových 


Formát: GameBoy Advance 
Vydavatel: Nintendo 
Výrobce: Nintendo 
Počet hráčů: 1 
Konektivita s GC: Ne 


ale nezapomeňte si GBA! 


Lepší než: Golden Sun , : 
Horší než, Final Fantasy Tactics 
Další přírůstek do zlatého fondu 
GBA her. Tahové RPG, které si 
nezadá s většinou „velkých“ pro- 
tějšků. Nádherné a zábavné. 


vylepšení. Jsou tu noví Djinnové, 4 | | ) 9) 
nové zbraně s nádhernými speciální- f > older : 
mi efekty, jsou tu vylepšené logické j 
hádanky a je tu spousta side-guestů, © NSS = DS Posea ce 
které ještě výrazně prodlouží už tak : 2 k 
téměř nekonečnou hratelnost, | 
Je opravdu velmi obtížné nalézt 
na Lost Age nějakou chybu. Máte-li 
alespoň trochu rádi RPG a máte-li 
GBA, dost možná jste nečekali na 
naše doporučení a už jste si ji dávno 
pořídili. Pokud ne, věřte, že se vám 


bude líbit. 
-dom- 


5am Fischer SE vrací do války. 


M; 


"B ki ost: 


P- m 


Když se jméno Toma Clancyho 


objeví v názvu hry, je jasné o co půjde. 


Je to autor výtečných románů, které 
realisticky zobrazují válku. Splin- 
ter Cell by nejprve obrovský hit na 
Xboxu, aby se později s nemenším 


pro He 1 ms že V ožccho 


úspěchem objevil i na všech ostatních 
platformách včetně GameCube. Nyní 
se objevuje i na miniaturním displeji 
GBA a ačkoliv o realistickém zobra- 


Někdy litujeme, že jsme časopis 
založili až nyní. Milujeme totiž re- 
cenzování. A není nic lepšího, než 
recenzovat nejlepší hru roku. Nej- 
lepší GameCube hrou je právě nový 
díl Zeldy a my se rozhodli vám ho 
připomenout v krátké recenzi. Už 
proto, že každý, kdo hru zatím nehrál, 
dělá obrovskou chybu! 


p 
čajté 
Z 


Proč? Protože moc lepších her 
dosud nevyšlo. A jestli nás napadá 
jedna, je to Ocarina of Time, předcho- 
zí díl Zeldy na N64. Ano, tak výjimeč- 


zení války nemůže být řeč, v každém 
případě jde o solidní akci. 


Nutno podotknout, že se autoři 
o určitou úroveň realismu s úspěch- 
em pokusili, takže nejde o frenetic- 
kou hopsačku. Tady musíte opatrně 
- jediný chybný krok může spustit 
alarm, nebo v horším případě salvu 
z ostřelovacího kulometu. Plížíte se 


za strážemi, ukrýváte se v temných 
koutech, vyhýbáte se elektrickým 
paprskům, zkrátka řešíte vše skutečný 


ná je to série. Nintendo se však nebálo 
i pro tak proslulou sérii vymyslet 
nové pojetí a především nový grafický 
háv. Na první pohled vás uhodí do očí 
příjemná stylizovaná grafika, ohromu- 
jící detaily a animace, která připomíná 
počiny studia Walta Disneye, ovšem 

s proslulým japonským rukopisem. 
Možná se zdá příliš dětská, ale neměj- 
te obavy. Grafika možná připomíná 
dětský kreslený film, ale nezapomeňte, 
že je to film interaktivní. A tady už 
vás nezachrání ani sebemenší cifra 

v rodném listu. 


Nezbývá, než žehrat nad malým 
prostorem, tady bychom se mohli 
rozplývat na několika stranách. Čekají 
vás procházky po ostrovech, řešení 
logických hádanek, souboje, sbírání 
předmětů, vylepšování schopností, 
rozhovory. Vše vyšperkované do po- 
doby nejcennějšího drahokamu. 


Nerovné, ale na to on je zvyklý... 


agent. A především se pohybujete 
velmi pomalu. = 
Formát: GameBoy, av! 
Vydavatel: Ubi Soft 
Výrobce: Ubi Soft 1) fočih 

Počet hráčů: 1 © 
Konektivita s GC, Ano 


Možná to tedy bude 
znít překvapivě, ale je 
to velmi zábavná ploši- 
novka, která sice po- 
strádá hloubku Metroid 
Fusion, ale zase je dosta- 
tečně propracovaná, aby vás na nějaký 
čas zaměstnala (a rozhodně není 
snadná). Je tu hezká řádka poměrně 
dlouhých levelů, další si můžete ode- 
mknout propojením s GC verzí (viz 
také naše speciální téma v tomto čísle) 


Zkrátka a dobře, řemeslně odve- 
dená práce. Jen jsme zvědavi, jak hra 
obstojí ve srovnání s chystaným pro- 
jektem James Bond: Nightfire. 


-dom- 


Legend of Zelda: 
Wind Waker 


Uspěch nebo propadák? Odpověď už přece dávno víte... 


A tak má 
Wind Waker 
jednu jedinou 
chybu. Že má 
konec. Pravda, 
moc konkrétních 
rek jsme vám v téhle recenzi ne- 
jsme zvlšdlu jde. o zatím nejlepší GC 
hru. Jak s tím naložíte, je už vaše věc. 
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Gametech sahá po rukojeti meče a pouští se do boje! 


Soul Galibur 2 


Bojové hry jsou na konzolích velmi 
oblíbeným žánrem, ale u Nintenda 
nikdy neměly na růžích ustláno. 
Proslulé série Mortal Kombat, 
Tekken či Virtua Fighter se vesměs 
proslavily na konkurenčních plat- 
formách Sony či Segy, ale nyní se 
zdá, že se vše obrací k lepšímu. Po 
kvalitním Mortal Kombat: Deadly 
Alliance přichází na GameCube 

i další legenda, Soul Calibur 2, který 
je následníkem velmi úspěšných ti- 
tulů Soul Blade (PlayStation) a Soul 
Calibur (Dreamcast). 


A čím že je tahle série výjimečná? 
Svou rychlostí, plynulostí, citlivostí 
ovládání a především specifickým 
prvkem v podobě boje se zbraněmi. 
Tento fantasticky vyvážený systém je 
společně s nepřekonatelným motion- 
-capture pohybu postav základním 
kamenem pro excelentní hratelnost 


a druhý díl v tomto směru více než 
přeskakuje vysoce nasazenou laťku 
předchozích dílů. 

Počet pohybů, komb, speciálních 
úderů a tzv. chytaček je úctyhodný 


a vesměs jsou opatřeny oslnivými spe- 
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ciálními efekty a odlétajícími jiskrami. 
A pokud jde o soupisku bojovníků, 

je hodně bohatá a obsahuje více než 
20 borců. Znalci prvního dílu většinu 
z nich poznají, přibylo samozřejmě 
několik nových včetně exkluzivní 
postavy Linka! 

Jednou z velkých předností SC2 je 


SD 


ovládací mechanismus — Namco 
moudře zachovalo starý dobrý čtyřtla- 
čítkový systém (horizontální a verti- 
kální sek, kop a blok), přičemž kombi- 
nované stisky nabízejí plejádu dalších 
útočných možností. Systém byl ještě 
vylepšen a umožňuje na první pohled 
nečekaně strategické souboje — dobře 
načasovaným horizontálním úderem 
můžete napří- 
klad zblokovat 


soupeřův vertikální útok a okamži- 


tě zaútočit do odkrytého místa. Pokud 


si k tomu připočtete blokování, máte 
k dispozici asi vůbec nejdynamičtěj- 
ší bojový systém. Navíc je tu třešnič- 
ka na dortu v podobě osmisměrného 
pohybu, takže můžete plynule hroužit 
kolem protivníka a navíc ještě při po- 


hybu současně útočit. A ačkoliv jsme 
tomu moc nevěřili, celé ovládání per- 
fektně sedne na GameCube ovladač 
a dokonce se nám zdá, že se hra na 
„našem“ ovladači ovládá lépe než na 
DualShocku pro PlayStation, který je 


jinak přecijen pro mlátičky trochu při- 


jatelnější. 
Jsme tedy spokojeni. Velmi spokojeni. 


Druhý díl 
není ve srov- 
nání s před- 

chůdci žádnou 
revolucí, ale to 

je vzhledem k jejich 

proslulosti spíše dobrá zpráva. Nové 
vylepšení, postavy a malé kosmetické 
úpravy jsou dostatečnou motivací, 
proč by Soul Calibur 2 neměl chybět 
v žádné kolekci. Nabídka režimů pro 
jednoho hráče je bohatá, ale teprve 
při kláních dvou hráčů pochopíte, jak 
úžasně propracovaná to je hra. 
Za rok zjistíte, že je disk stále na vr- 


ĚEP / 


chu vaší sbírky a že jste s SC2 strávili 
stovky hodin. Je potřeba ještě něco 
dodávat? 


-dom- 


Formát: GameCube 
Vydavatel: Nintendo 
Výrobce: Namco 

Počet hráčů: 2 
Paměťová karta: 4 bloky 


Lepší než: Mortal Kombat: DA 
Horší než: Hospodská bitka 


Naprosto brilantní bojovka! Bez 
debaty nejlepší mlátička na Nin- 
tendo konzole všech dob! 


Nintendo připravuje 


GAME BOY ADVANCE 


ZÁŘÍ 

Golden Sun: The Lost Age, Nintendo 

Kirby: Nightmare in Dream Land, Nintendo 
Oddworld, Munch's Oddysee, THO 


ŘÍJEN 

Advance Wars 2: Black Hole Rising, Nintendo 
Super Mario Advance 4, Nintendo 

Final Fantasy Tactics, Nintendo 

FIFA 2004, EA 

Star Wars: Flight of the Falcon, THO 


LISTOPAD 

Banjo Kazooie: Grunty's Revenge, THO 
Harry Potter: Ouidditch World Cup, EA 
Lord of the Rings: Return of the King, EA 
Tony Hawk Underground, Activision 
Pokemon Pinball Ruby 8 Sapphire, Nintendo 
Mario 8 Luigi: Superstar Saga, Nintendo 
Medal of Honor Infiltrator, EA 

007: Everything or Nothing, EA 

Teenage Mutant Ninja Turtles, Konami 


BEST OF 


(GAMECUBE — 
| 1.Metroid Prime, Nintendo 

2.Legend of Zelda: Wind Waker, Nintendo 
| 3. Super Mario Sunshine, Nintendo : 
| 4 Super Smash Bros Melee, Nintendo 
vd Eternal Darkness, Nintendo ři 
6.Star Wars Rogue Leader, Activision. pb 
| 7.Splinter Cell, Ubi Sot © i 
| 8. Tony Hawk*s. Pro Skater 4, Activision 
9 Resident Evil, Capcom ký 

10. Luigis Mansion, Nintendo k 


ZAOSTŘENO 


Vybíráme jednu starší hru. Neutekla vám? 
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GAME CUBE 


ZÁŘÍ 

NHL 2004, EA 

Soul Calibur 2, Nintendo 

Tiger Woods PGA Tour 2004, EA 


ŘÍJEN 

SW Rogue Sguadron III, LucasArts 
F-Zero GX, Nintendo 

FIFA 2004, EA 

Vietful Joe, Nintendo 


LISTOPAD 
Harry Potter: Ouidditch World Cup, EA © 
Lord of the Rings: Return of the King, EA 


"Tony Hawk Underground, Activision 


True Crime: Streets of LA, Activision 
Mario Kart: Double Dash!!, Nintendo 
1080 Avalanche, Nintendo 

Medal of Honor: Rising Sun, EA 

007: Everything or Nothing, EA 
Need for Speed: Underground, EA 
Pikmin 2, Nintendo 


Tolik her, tak málo peněz. Zde je náš seznam nejlepších 
her, které za ty peníze rozhodně stojí. 


© GAME BOY ADVANCE 

1. Advance Wars, Nintendo 

2. Zelda: A Link To the Past, Nintendo 

3. Metroid Fusion, Nintendo 

4. Wario Land 4, Nintendo 
© 5.Golden Sun, Nintendo © : 
SKO) Pokémon Ruby « Sapphire, Nintendo : 
ab Castlevania: Aria Of Sorrow, Konami 


r Mario Advance 3, Nintendo © 
Ware Inc., Nintendo 


4 10. GT Advance 3 Pro, Concept Racing, THO 


ře 


Žebříčky prodejnosti 


TOP TEN GAME CUBE 

1. Legend of Zelda: Wind Waker 
2. Metroid Prime 

3. Wario World 

4. Splinter Cell 

5. Rayman 3 

6.'The Sims 

7. Star Wars: Bounty Hunter 

8. Summoner: A Goddess Reborn 
9, Monsters Inc Scream Arena 
10. F1 Career Challenge 


TOP TEN GAME BOY EDVANCE 
1. Pokemon Ruby 

2. Pokemon Sapphire 

3. Donkey Kong Country 

4. Wario Ware Inc. 

5. Rock % Roll racing 

6. Medal of Honor Underground 
7. Lost Vikings 

8. Tony Hawk's Pro Skater 4 

9. James Bond 007: Nightfire 

10. Splinter Cell ; 


Žebříček platný k datu 10.září 2003 


DCC DCC Lohke 


Nenechte se zmást hodně podivným ná- 
zvem. Jedná se o velmi zábavnou a originální 
myšlenku. A ačkoliv jsme na takové projekty 
u Nintenda zvyklí, tohle je trochu silná káva. 
Ovládáte tyč. Tyč, která se neustále točí a hro- 
zí, že narazí do úzkých a klikatých krajů stále 
užší cesty. Na vás je samozřejmě tyč obratným 


Ma, 2490 


manévrováním bez úhony provést bludištěm 
a postoupit do další úrovně. 

Výsledkem je skutečně perfektní zážitek, 
který navíc nelze přirovnat k ničemu jinému, 
co už jste kdy hráli. Otestujte si svou ob- 
ratnost. Hra je v prodeji za výhodnou cenu 
a v přípravě je už i druhý díl. 
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TIPY A TRIKY 


Řešíme všechny vaše problémy! Tipy, triky, 


o w 


cheaty i rady - všechno co si můžete přát! 


GAME BOY ADVANCE: 


METROID FUSION 


TOP GUN: COMBAT ZDNES 


K-MEN: WOLVERINE'S REVENGE 


GAME BOY ADVANCE. 


DONKEY KONG COUNTRY 
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ETERNAL DARKNESS 


G STAR WARS: BOUNTY HUNTER 


GAME BOY ADVANCE 


MEDAL OF HONOR: UNDERGROUND 


G WRECHKLESS: THE YAKUZA MISSIONS 


Dohráli jste oblíbenou hru, odhodili jste jí 
na dno skříně a jste smutní. Běžný scénář. 
My vám v každém čísle dodáme dva způs- 
oby jak do starých her vehnat svěží nový 
větřík. Dva úkoly, které nejsou součástí hry, 
ale mohou vás pořádně zaměstnat. 


Není nic jednoduššího, než tuhle hru 
ovládnout a úspěšné dokončit. Ale 
všimněte si, že hrajete-li za Yoshiho, po- 
slední zůstane vždy chudák Bowser. A my 
po vás nechceme, abyste jednoduše dojeli 
jako první, ale abyste zajistili vítězství 
Bowserovi — a to 

všemi myslitel- „mak oka 
nými způsoby SUPER CIKCHIT.: 
(samozřejmě p Po 
především úto- 

ky na ostatní 
jezdce). Neza- 
pomeňte, že i vy 
musíte závod 
dokončit na 


postupovém místě! 

ZLATO 1. MÍSTO 
STŘÍBRO 2. MÍSTO 
BRONZ 3. MÍSTO 


Obrovské pouťové kolo v Pinna Parku asi 
moc nevydělává — je ostatně zatraceně 
špatně dosažitelné. Jak se tedy nahoru 
dostat nejrychleji? Přes klece zezadu to 
asi nebude, že? Co takhle použít horskou 
dráhu? Ano, to bude ono, Více už je na 
vás. Stopky 

spusťte přímo 

ve vchodové 

bráně (ideální 

pro tento 

úkol je vy- be) 
brat si šestou M 
hvězdu) a do- 

staňte se co nejrychleji až úplné nahoru 
na vrcholek budovy. 

VAVAKO) 40 VTEŘIN 
STŘÍBRO 50 VTEŘIN 


BRONZ 1 MINUTA 


f umí potrápit! 


„SE naučit Hurricane Attack 


Kromě všech ostatních schopností 
Linka je ještě jedna, napůl tajná. Na- 
vštivte Orcu na ostrově Outsed a dej- 
te mu 10 Knights Crests. Na oplátku 
vás naučí Hurricane Attack — nabijte 
naplno tlačítkem B, poté ho pusťte 

a uvidíte ten sekec (nepřetržitý, šes- 


„porazit Phantom 


Po svém druhém souboji ve For- 
saken Fortress se budete muset utkat 
s Phantomem Gannonem. Nejprve 
vytvoří čtyři hologramy, přičemž 
jedním z nich je on sám. Okamžitě 
na jeden zaútočte a dříve či později 
metodou pokus-omyl trefíte na toho 
pravého. Poté na vás začne vrhat bílé 


tivteřinový spin!). Také si můžete 

u paní Marie ze školy na Windfall 
Island koupit předmět Heros Charm. 
Bude vás stát 40 Joy Pendants, ale 
zato uvidíte stav energie u každého 
bosse. A to se hodí. 


energické koule, které mu vhodným 
máchnutím mečem vraťte. Nakonec 
vytvoří červené koule, které vás za- 
měří — použijte Spin Attack se svým 
mečem. Pokud to dobře načasujete, 
vrátíte mu i tyto koule a zničíte ho. 


„porazit Big Fat Ghosta 


V úrovni Earth Temple vás čeká 
opravdová příšera, navíc s pořádnou 
nadváhou. Boss má dva různé útoky 
- střílí na vás obrovské firebally 
(prostě se jim vyhněte, ale musíte 
být rychlí) a nebo na vás skočí (na 
okamžik to poruší funkčnost ovlá- 
dání). S útokem už to tak jasné není 
- jisté je, že Ghostovi nemůžete ublí- 
žit fyzicky, musíte použít zrcadlový 
štít a světelné paprsky. Je tu jeden 
bohatý zdroj světla, takže první část 
nebude obtížná — až ho zasáhnete, 


sedne si na zadek. Vy ho musíte se- 
brat a hodit na bodáky. Pak se vrátí 
mezi barevné fantómy, které musíte 
zlikvidovat nejlépe druhým spin 
attackem. Duch se znovu reformuje 
a vy začínáte znovu. Nyní světlo 
rychle mizí a zase se objevuje, takže 
musíte být s nasměrováním světla na 
Ghosta velmi rychlí. Opakujte to co 
už jste jednou udělali a jste vítězové. 


„najít všechny ponorky 


V moři se jich nachází celkem sedm. 
První najdete v souřadnicích 3A 
a dostanete Treasure Map 14, druhá 
je na 7A a získáte Hearth Contajner, 
třetí je na 6C a vy máte lahev, čtvrtá 
je na 4D avy získáte opět Hearth 


Container, pátá ponorka je na 7F 

a dostanete za ni Red Map a Watch 
Tower Locations, šestá na 3G a jako 
bonus Treasure Map 22 a poslední je 
na 5G a vy se můžete těšit na Treasu- 
re Map 9. 


„porazit Ganondorfa 


Až na konci hry konečně najdete 
Zeldu, budete se muset utkat s Ga- 
nondorfem. Použijte bumerang abys- 
te ho uvolnili a pak Light Arrow na 
modrou kouli na konci jeho ocasu. 
Po třech trefách se promění v pavou- 
ka. Když vyšplhá na vršek místnosti, 
nastavte kameru tak, abyste viděli je- 
ho odraz ve vodě. Postavte se poblíž 


modré kouli a počkejte až spadne d 
vody, pak ho trefte (použijte znov 
Light Arrow). Nyní se promění v 

da a vy můžete zasáhnout jeho hlavu 
svým mečem. To ho na okamžik 
zmrazí a vy se můžete znovu zaměřit 
na modrou kouli (samozřejmě opět 
Light Arrow). 


n wing Walč 


Z E LD Houstone, máme problém! Řešíme vaše 
problémy v prvním díle speciální kolekce fípů. 
zčínáme rovnou od toho nejlepšího. kční adventura, 


Bonusy a specialitky 


Co takhle nějaká ta odměna nebo rovnou podytdek? 


Nekonečné zdraví 


Tento trik vyžaduje dvě lahve a teleskop. Až sť znovu vrátíte na Outset Is- 

land, jděte k babičce, naplňte si jednu láhev elixirem.a-nastavte ji na tlačítko 

Y. Stiskněte START + Y a přiřaďte prázdůbu láhev. opět k Y, kde byl elixír. 

Nyní budete mít dvě láhve přímo u sebe - jednu plnou elixíru-a jednu z po- 

loviny plnou. Nastavte plný elixír znovu k Y. Stisknéte S 

zvolte na Y teleskop. Vypijete elixír, ale budete mít stále plnou láhev. To 
úžete opakovat 


Alternativní hudba 


Dokončetée ú 
hudbu. Totéž 


néhru a při dalším pokusu uslyšíte v průběhu hry odlišnou 


lať pokud se na začátku hry pojmenujetějako Zelda. 


Alternativní kostýíhy: 

Dohrajte Kru-a-na konci ji uložte. Se stejnou pozicí rozehrajte novou hru 

- Ayril bude mít obleček s lebkami jako na konci hry a Link bude mít 
mo jako na začátku počas celé hřý. V inventáři najdete pictograph na 

focení barevných ob „Pokud také dohrajete hru ve všech třech pozicích 

a začnete následně hrát z té prostředí; údajné si budete moci zvolit barvu 

oblečení Linka. 


Jazyk Hyrulian 
Pokud úspěšně dokončíte hru, dalším bude porozumění starověké- 
mu jazyku Hyrulian. Až budete rozmlouvat s bohy jako je Valoo nebo Jabun, 


budete jim nyní rozumět! 
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TMPIRE 


dobrodružný příběh z časů, kdy Magie vládla světu 


a tajemství a buďte svědkem pádu jedné velké říše! Jen ti nejlepší dokáží přežít v Říši magie! Vrhněte se do 
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Kdesi velmi daleko leží země mocných démonů i nepředstavitelné nádhery. Země statečných rytířů, zkázy 
i spásy. Země mnoha tváří, v níž na vás čeká úžasné dobrodružství. Staňte se mladým kouzelníkem 
Artemianem a zažijte mnohá dobrodružství v časech, kdy magie vládla světu. Navštivte svět plný intrik 


bitevní vřavy a vymažte ze světa celé armády kouzlem, jež sešlete pouhým pohybem ruky! 


Hlavní rysy 


* tahově orientovaná strategie 
z fantasy světa 

* dvanáct rozsáhlých úrovní 

* dynamický příběh plný překvapení 
a zvratů 

* více než padesát hodin strhující hry 

* nastavitelná úroveň obtížnosti 

* 100 rozdílných jednotek a hrdinů 

* 124 kouzel 

* přes 30 zvláštních schopností 
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Říše Magie je dobrodružný fan- 
tasy titul — 2D (terén ve 3D) tahová 
strategie s RPG prvky - plný soubojů, 
pocházející z dílny slovenských au- 
torů z Mayhem Studios, které mnozí 
budou znát jako autory adventury 
Ztracený ostrov. Původní název hry, 
známý ve světě, je Empire of Magic. 
Dostal se i na trh do Severní Ame- 
riky, kde ho distribuuje společnost 
Summitsoft. 

Příběh nás zavede do doby, kdy 
světu vládla Říše Magie, ve které žili 
mágové v čele s tím nejmoudřejším. 
Jednou ale starý mág zemřel a říši 
zachvátil boj o moc. A zatímco se 
mocní mágové perou mezi sebou, 
triky, začínají se na územích v pohra- 
ničí dít podivné věci. Začnou mizet 
osadníci a dokonce celé vojenské 
hlídky. Pohraničníci žádají město 
o pomoc. Vlivní mágové ale mají 
jiné starosti a tak je k jižní hranici 
vyslaný jeden z nižších mágů a to jste 
vy - hráč. V tuto chvíli vstupujete do 
hry a vaším úkolem je zjistit všechny 
tajemnosti a vyřešit záhadu podiv- 
ných zmizení. Na své misi budete mít 
možnost nabírat bojovníky, starající 
se o vaši bezpečnost v měnícím se 
počasí a různě členitém terénu, od 


zalesněných ploch přes 


k vysokohorským štítům. Autoři si 
vyhráli s umělou inteligencí. Po- 
čítač přizpůsobuje svou taktiku 


strategickému myšlení 


hráče a počítačem řízení 
protivníci opravdu pře- 
mýšlí. Po grafické stránce 


se nedá jednoznačně 
říct, že je špatná, ale 
určitě by mohla být 
propracovanější. Cel- 
ková atmosféra hry je 
příjemná, dobře uděla- 
né je přepínání pohledů 
a zpracování terénu. 
Naopak © nepříjemné 
jsou časové prodlevy, 
hudba je průměrná. 
Hra je přeložená do 
češtiny, ale úroveň 
překladu někdy přivá- 
dí úsměv na rty. Bylo 
by asi lepší, kdyby 
zůstala ve Slovenštině. 
Celkový dojem ze hry 
ale není špatný. Je svým 
způsobem | originální 
a i když se v ní pár 
chybiček najde, určitě 
stojí za to si ji zahrát. 


-mar- 


pouště, až / 


proti- 


Minimimální konfigurace Doporučená konfigurace 


procesor 


akcelerátor 


4x CDROM 
Win 98/ME/2000/XP 


op. systém 


Platforma: 


Výrobce: 


Distribuce v ČR: 


Oficiální homepage: 


600 Mhz 
128 MB RAM 


B DirectX komp. SVGA, 
Direct X 8.0 


900 Mhz 
256 MB RAM 


64 MB DirectX komp. SVGA, 
Direct X 8.0 


16 x CDROM 
Win 98/ME/2000/XP 


PC 


Tahová strategie 
Mayhem Studios, Slovensko 


http://www.summitsoft.net/eom/ 


(TAPE. 
(be) 


BADGER. 
Exploded view 


Gunners seat < 


Hra vás zavede do fiktivního světa 
budoucnosti, kde proti sobě v ozbrojených, 
podomácku vyrobených bugginách, řádí gangy 
banditů. Vaše jméno je Fennec a Vlčí smečka 

je gang, jehož jste prvním vlkem. Po strašných 
válkách, které se na Zemi odehrály v posledních 
letech, je krajina jednou velkou pustinou, kde 
ropná pole a zdroje vody představují největší 
bohatství... 


Gangy se honí za potravou, bojují o vodu, 
přístřeší, zbraně a střelivo, obchodují s ropou, 
pustoší krajinu a přepadávají obchodní karavany. 
O něco méně starostí mají snad jedině hrdí oby- 
vatelé Jericha, hlavního města, kde se zatím drží 
poslední zbytky civilizace. V tomto městě umí 
vyrobit naftu a benzín, mají vlastní jezero, které 
jim dává možnost v přilehlých oblastech pěstovat 
obilí a mnoho jiných plodin. Díky důmyslnému 
obrannému systému, jenž podle pověstí pochází 
ještě ze starých dob, odolává Jericho nájezdům 
nenasytných gangů. Za zdmi metropole se skrývá 
nesmírné bohatství, které by chtěl každý z klanů 
získat pro sebe. 

Honba za zlatým bohatstvím Jericha může 
začít. Hra pro jednoho hráče skýtá přes dvacet 
dlouhých a obtížných misí, při kterých se určitě 
nebudete nudit. I když ve většině misí musíte 
pobít své nepřátele, či jejich obranu, úkoly jsou 
různorodé — sem tam něco uloupíte, vyměníte za 
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Gasoline tank © 
Hand brake 


jiné zboží, pomůžete jinému klanu a něco za tuto 
službu obdržíte. Prostě 3D střílečka jako vyšitá. 
Největším oříškem celé hry je podle mého 
názoru zvládnout řízení vozidla a ovládání zbraní. 
Samotné ovládání je velice nezvyklé. Směr jízdy 
řídit klávesami nebo joyem a hlaveň primární 
zbraně myší — krásná myšlenka, ale jen si to zkuste. 
Miřit na nepřítele vedle vás a přitom nevědět, kam 
se řítíte se může stát osudným. Ovládat auto kláve- 
sami je úkol hodný kouzelníka a joystickem je to 
téměř stejně krkolomné, Je tu ještě jeden způsob 
ovládání, „kam koukáte, tam taky jedete“, jinými 
slovy pojedete tam, kam právě míříte primární 
zbraní. Tento styl ovládání je přednastaven, ale 
můžete ho kdykoliv vypnout stiskem klávesy TAB. 
Nejlepším způsobem ovládaní v této hře je podle 
mého názoru kombinace obou těchto systémů. 
Své vozítko vybavujete před každou misí 
zbraněmi. Typy vozidel jsou celkem tři, každé jinak 
velké a jinak obrněné. Čím větší vozidlo, tím menší 
pohyblivost, ale zato možnost používat těžší zbraně 
a vyšší výdrž proti nepřátelským zbraním. Na věž 


lze přimontovat tři typy zbraní: kulomety, ka- 
nóny a odstřelovačky. Jako sekundární zbraně 
jsou připraveny k použití rakety, miny, granátome- 
ty a „speciály“ 

Tuto hru, ale zcela neoceníte, pokud si nevy- 
zkoušíte multiplayer. Zde se teprve pořádně vyřá- 
díte. Skřípot kol, řev motorů a rachot kulometů... 
teď teprve začíná pořádná pařba.Hru pro jednoho 
hráče mi osobně kazilo ovládání vozu, které se mi 
nepodařilo zvládnout na takové úrovni, abych 
mohl oplývat optimismem autorů. Celkově velmi 
dobře bych na hře ocenil multiplayerovou část. 


-pin- 
500 Mhz 700 Mhz 
128 MB RAM 256 MB RAM 
DirectX 3D komp. 


procesor 


akcelerátor 
harddisk 


Platforma: 


Direct 3D komp. s podporou TáL 


16x CDROM 
Win 98/ME/2000/XP 


4x CDROM 
Win 98/ME/2000/XP 


http://www.bandits-game.com/ 


Typ hry: 
Výrobce: 
Distribuce v ČR: 


Oficiální homepage: 
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PC 
hecenze! 


Ghost Master je originální du- 
chařská strategie ve stylu Sims, ve 
které nebudete honit nadpřirozené 
bytosti a zavírat je do elektronic- 
kých pastí, jako třeba v Krotitelech 
duchů, ale naopak se postavíte do 
čela bandy těch nejzákeřnějších 
strašidel a budete se snažit co nejvíc 
vystrašit a psychicky rozložit obyva- 
tele městečka Gravenville. Někteří 
z těch virtuálních lidiček jsou velmi 
pověrčiví a stačí na ně udělat bubu 
a div se z toho nepominou, někteří 
z nich ale na duchy nevěří a je jim 
potřeba jejich existenci dokázat. 
Strašidla umí různé kousky. Dokáží 
pohybovat předměty, umí zapalovat, 
jiskřit, bouřit, chřestit řetězy, atd. 

Ovšem jak už to tak mezi 
nadpřirozenými bytostmi chodí, 
nejsou všechny tak poslušné, jak 
by si hráč a jejich kápo přál. Je na 
vás, abyste si je podřídili a ochočili 
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GHOST MASTER 


nebojte se, bát se musí ti ostatní 


tak, aby vás poslouchali na slovo. 
Hra má RPG prvky, takže čím víc 
je budete posílat do akce, a čím víc 
budou strašit, tím se budou jejich 
schopnosti zdokonalovat a budou 
poslušnější. Čím víc budou smrtel- 
níci křičet, ječet, pískat, čůrat strachy 
a bát se, tím bude duchům přibý- 
vat drahocenná energie - plazma, ze 
které jsou „živí“ 

V průběhu hry se zúčastníte 
čtrnácti misí, Všechny jsou nápadité, 
mají vtip. Každá z nich začíná po- 
dobně. Na začátku si vyberete tým 
strašidel, se kterým pak budete plnit 
zadaný úkol. Správný výběr duchů 
je hrozně důležitý. Každé strašidlo 
straší jinak, některé jen v určitém 
prostředí, jsou tu např. vodní či 
ohnivá strašidla, a mnohdy záleží 
jen na detailech, abyste misí prošli 
vítězně. Na výběr máte víc než pa- 
desát příšer, které se liší charakteris- 

tikou a poutem. 
Jsou rozděleni do 
několika skupin. 
Jsou tu Elementá- 
lové, Strašiči, Na- 
rušitelé, Reflexní. 
Jsou tu známé 


Platforma: 
Typ hry: 
Výrobce: 


Distribuce v ČR: 


Tahle zelená příšerka je jedním 

z nejzákladnějších strašidel. Jmenuje 
se Boo a může být prakticky všude. 
Dokáže bafat na lidi, pohybovat 
předměty, chrastit řetězy... 


různé 


čarodějnice, 
bezhlavé příšery, atd. 

Obtížnost jednotlivých misí 
se stupňuje. Jednotlivými částmi 
musíte hezky projít, abyste se dostali 
dál, zpátky se ale můžete vracet tzv. 
Bránou času. A vracet se do nižších 


potergeisti, 


I titulkový překlad do češtiny je 
kvalitní, bez překlepů a chyb. 

A nebojte se. Bát se musí ti 
ostatní. 
misí se vyplácí, protože tak můžete -mar- 
získat důležitou plazmu a svá stra- 


[ee ] 
Oficiální homepage: 


šidla trénovat. 

Ale pozor, smrtelníci 
mají ve svých řadách lovce 
duchů, kteří vám dokáží 
pořádně znepříjemnit život. 
Mají prostředky k tomu, aby 
vaše nesmrtelníky úplně zli- 
kvidovali. 

Jen těžko hledat kritiku. 
Jednotlivé mise by mohly být 
určitě delší a potom občasné 
chybičky v grafice, která je 
jinak na velmi vysoké úrov- 
ni. Duchové i jejich projevy 
jsou detailně propracovány, 
příjemné je velké množství 
přepínání různých pohledů 
všech postav. Skvělé intro, 
vtip, humor, dobře sladěné 
hudební efekty, které per- 
fektně sedí k atmosféře hry. 


S v] Minimimální konfigurace Doporučená konfigurace 


SOUTEZNÍ KVIZ: (č.1 
+0 PC hru Ghost Master 

od společnosti CD Projekt. 

Uvedenou cenu zašleme třem 

vylosovaným soutěžícím. 

Odpovědi zasílejte na adresu 

redakce, Vydavatelství Star 

production, s.r.o., GameTech, Hybernská 

20, 11000, Praha 1, hlasovat ale můžete 

i pomocí SMS! - čtěte str. 50 (zpráva bude ve 

tvaru GAT 1 1x2x, kde x jsou správné odp.) 


1. Čím se zabývá ezoterika? 


b) mateřstvím 
d) teologií 


a) tajemnem 
c) právem 
2. Která z uvedených věd vztahuje 
neobvyklé úkazy k zásahu duchů? 
a) Šivaizmus — b) okultizmus 

c) spiritizmus  d) rétorika 


450 Mhz 
128 MB RAM 


16 MB ATI Radeon/nVidia 
GeForce 


Win 98/ME/2000/XP 


1500 Mhz 
256 MB RAM 


32 MB ATI Radeon /nVidia 
Ge Force 


Win 98/ME/2000/XP 
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i filmový průmysl. 


Zrodil se fenomén 


Psal se rok 1996, když se na 
pultech s PS a PC hrami objevil 
titul Tomb Raider v hlavní roli 
s mladou, fyzicky vyvinutou 
archeoložkou Larou Croft. Od 
té doby uplynulo několik let, 

Lara se stala celosvě-tovým 
fenoménem a idolem mla- 
dé generace po celém 

světě. Proč? Tvůrci hry 
nabídli hráčům takřka 
dokonalý produkt. 
Krásnou ženu-bojovnici 
s velkýma očima, dlouhýma 
nohama, s ideálními proporcemi, 
krásně rostlou, která je poslouchá na 
slovo a bez řečí udělá vše, co jí po- 
ručí. První díl byl velmi kvalitním 
titulem, s poutavou atmosférou, 
další díly nepřinesly příliš nového, 


SOUTEZNÍ KVIZ: č.2 
1. Jaké národnosti je Lara Croft? 


a) anglické b) americké 
c) francouzské | d) skotské 


2. Zjaké rodiny pochází? 
a) farmářské b) neznámého původu 
c) aristokratické d) je to mimozemšťanka 


3. Ve které zemi studovala dívčí školu? 
a) ve Švýcarsku b) v Německu 
c) v Brazílii d) v Česku 


U 


+ 


Asi těžko by se hledal někdo, kdo by neznal tu půvabnou, spoře oděnou 
virtuální dívku s vyvinutými tvary, disponující neobvyklou fyzickou 

f kondicí, chytrostí a mrštností. Lara Croft od svého vzniku zaznamenala 
obrovský úspěch, přesahující rámec počítačových her. Objevila se na titulních 
stránkách těch nejpreciznějších časopisů a svými půvaby úspěšně zasáhla 


přesto si její příznivci žádali nové a nové 
příběhy a pokračování. 
V šestém díle do Prahy 


Před nedávnem se objevil na her- 
ních pultech v pořadí už šestý titul Lary 
Croft. Příběh začíná tím, že Lara přijme 
pozvání svého přítele a učitele Von Cro- 
ye a odjíždí do Paříže, aby mu pomohla 
s hledáním tajemných středověkých 
maleb. Lara ale nachází svého přítele 
zavražděného a navíc je z jeho vraždy 
sama obviněna! Utíká, aby očistila svoje 
jméno... 


Na svých toulkách si Lara odskočí 
z Paříže i do Prahy, která se ve hře jeví 
jako mafiánské místo s korupcí toho 
nejvyššího zrna. Pražáci se asi nestačí 
divit, kolik tajných zařízeních, včetně bi- 
ologických laboratoří se v jejich 
okolí v očích tvůrců vyskytuje. 
procesor 


akcelerátor 
harddisk 


op. systém 


Typ hry: 


Platforma: 


Výrobce: 


Distribuce v ČR: 


Oficiální homepage: 


 LARA CROFT TOMB RAIDER: 
ANGEL OF DARKNESS 


KAI KIKA 


S Larou se podíváme i do dílny starých 
alchymistů, do tajného společenství, se- 
známíme se s tajemnými starodávnými 
artefakty. 


Hudba je velmi příjemná, stejně 
příjemná je i délka hry. Stejně jako 
v předešlých dílech vás bude i v šestce 
Lara © okouzlovat svou © mrštností 
a | překonáváním © nepřekonatelných 
překážek. Lara se učí, takže některé akce 
jako sprint a skákání v běhu se naučí 
až později. Asi budete muset trošku 
víc než v předcházejících zpracováních 
potrápit mozkové závity, protože tvůrci 
inovovali a odklonili se od zažitého 
schématu předchozích dílů, které byly 
založeny především na akčnosti. Angel 
of Darkness je jakousi směsí různých 


se blíží spíše 3D adventuře. 

Napínavý příběh je rozdělen do 
množství jakýchsi kapitol, které musíte 
zvládnout, jinak se nedostanete dál. Še- 
stka má určitě nejhezčí grafiku ze všech 
předcházejících dílů, oplývá zajímavými 
nápady, objevuje se zde nová škála po- 
hybů. Má složitější intuitivní systémem 
ovládání, který místy přináší dojem, že 
mu tvůrci mohli ještě věnovat trochu 
času na odladění. Právě díky nedosta- 
tečnému odladění ovládání se na šestý 
díl snesla, a jistě oprávněně, ze strany 
hráčské obce tvrdá kritika. Přesto si 
myslím, že po stránce příběhu, nových 
nápadů, rozsáhlostí lokací jde o nej- 
zdařilejší díl celé série. 


-mar- 
500 Mhz 
128 MB RAM 
16 MB DirectX 3D komp. 


1500 Mhz 
256 MB RAM 
64 MB Direct 3D komp. 
1400 MB 
4x CDROM 16x CDROM 
Win 98/ME/2000/XP ME/2000/XP 
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£ | A PRISONER 
2, ŠAZKARAN 


a tajemnější než ty dva předcházející. 
Novým členem týmu bude i Gary 
Oldman, který si zahraje roli Siriuse 
Blacka. „Jedním z důvodů, proč jsem 
tu roli vzal je, kromě toho, že také po- 
třebuji peníze, že se mi líbí Alfonsovo 
vedení, dělá si to po svém a to ukazu- 
je na to,že u práce přemýšli,“ řekl O1- 
dman při natáčení novinářům. Sirius 
Black mluví hlubokým zastřeným 
hlasem s východním akcentem. 
Různé typy hlasů jsou Oldmanovou 
specialitou. „ A mám na sobě tetová- 
ní, to byl Alfonsův nápad“ Novinkou 
je také to, že Ron, Harry a Hermiona 
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n 


Hanny, 


mají na sobě moderní obléčení. 
Harry v této scéně má na sobě 
béžové kalhoty a modro-bílou mi- 
kinu s pruhy. Hermionu uvidíme 
v jeansách a růžovém svetru. 

Po smrti Richarda Harrise, 
který ztvárnil roli Brumbála, nastal 
tvůrcům filmu problém, kdo ho 
nahradí. Úlohu převzal Michael 
Gambon. „Myslím, že nebylo 
snadné někoho takového najít“ 
říká Emma, „on je ale perfektní, 
ani se nesnaží napodobit Richarda 
Harrise“. 


Svět žije Hary Potterem. Pátá kniha je na světě a čeští čtenáři se nemohou dočkat jejího překladu. Stejně 
nedočkaví jsme ale všichni i co se týče třetího filmu. Jeho premiéra nebude, jak se dalo očekávat, v Lon- 
dýně, ale v Mexiku a to 6. června 2004. Další premiéry pak budou následovat v Londýně, Los Angeles 

a New Yorku. Vysvětlení, proč není premiéra v Londýně, je jednoduché. Protože režisér Alfonso Cuarón 
pochází z Mexika, on rozhodl, že premiéra bude právě v Mexiku. 


Z ARZKABANU - 3. FILM 


Pár novinek ke čtvrtému dílu 


Dlouho se spekulovalo o tom, 
že představitelé rolí Haryho, Rona 
a Hermiony jsou už moc staří na 
natáčení dalších dílů, nakonec ale 
Daniela Radcliffa, Rupert Grinta 
i Emmu Watsonovou uvidíme i ve 
čtyřce. Jestli je uvidíme i v pátém 
díle, se ještě neví. Film Harry Potter 
a Ohnivý pohár bude režírovat Mi- 
ke Newell. Oficiálně to oznámil Jeff 
Robinov, president výroby Warner 
Bros. Pictures. Newell bude prvním 
britským režisérem filmového zpra- 
cování knížek britské autorky J.K. 
Rowlingové, Uvedení filmu na plátna 
kin je v plánu koncem roku 2005. 

Natáčení © Ohnivého © poháru 
začne v dubnu 2004 v Anglii. Produ- 
centem bude David Heyman a scé- 
nář napíše Steve Kloves. První dva 
filmy se postaraly o mnoho rekordů 
po celém světě a jejich společné tržby 
dosahují k 1,9 miliardám dolarů. 

Třetí díl Harry Potter a vězeň 
z Azkabanu se nyní pod vedením 
Alfonso Cuarona natáčí v Leaves- 
denských studiích a na dalších loka- 
cích v Anglii a ve Skotsku. A právě 
kvůli překrytí příprav čtyřky a do- 


končování trojky vznikla potřeba 
nového režiséra. 

“Jsme rádi, že jsme získali Mi- 
kea;" říká Robinov. “Má schopnost 
dostat ze svých herců fantastické 
výkony a dobře zvládá jak drama, 
tak komedii. Měli jsme štěstí na spo- 
lupráci s vynikajícími filmaři na prv- 
ních třech Harry Potterech a chceme 
touto tradicí pokračovat i na dalším 
filmu s Mikem? 


Novou postavou je Gary Oldman v roli Harryho kmotřence Siriuse Blacka 


V podobném duchu se nese i vy- 
jádření Heymana: “Když se Alfonso 
rozhodl soustředit na dokončení 
Harry Pottera a vězně z Azkabanu, 
museli jsme se vypořádat s nelehkým 
úkolem najít režiséra, který by zvládl 
těžkou výzvu v podobě Harry Potte- 
ra a Ohnivého poháru a následoval 
kroky Chrise Columbuse a Alfonso 
Cuarona. Mikeovo bohaté a rozma- 
nité zkušenosti z něj dělaly ideálního 
kandidáta. Pracoval s dětmi, roze- 


Záběry z natáčení... 


smál nás a donutil nás přesednout 
h sedadel. 
herci a všechny jeho 


až na samotný okraj n 
Skvěle vychá 
postavy i filmy jsou plné lidskosti. Já 
jsem nadšený“ 

"Jsem natěšený na režírování 
Harry Pottera a Ohnivého poháru 
svěřuje se Newell. “Jak se diváci 
více sžívají s knihami i filmy, tak se 
zvyšuje výzva pokračovat v rozvoji 
jednotlivých postav a přetvořit je- 
jich svět na skutečnost na filmovém 


Richarda Harrise v roli Brumbála nahradil 


Michael Gambon. 


plátně. Je po- 
ctou pokračovat 
po © režisérech 
Chrisi Colum- 
busovi a Alfon- 
so © Cuaronovi, 
kteří mají obří podíl na vytvoření 
tradice filmového Harry Pottera, 
a spolupracovat s Davidem Hey- 
manem a Stevem Klovesem, jejichž 
láska a respekt k tomuto materiálu 
byly hlavními body úspěchu tohoto 
enormního úvazku. 
pohár by měl podle 
tohoto zdroje být něco kolem čtyř 
hodin dlouhý a měl by být oddělen 
přestávkou. Co myslí touto přestáv- 
kou, se můžeme dohadovat. 


A jak je to s trailerem k filmu? 


Server Dark Horizonts uvádí, že by 
trailer k Vězni z Azkabanu měl být 
promítán před filmem Posledním 
samuraj, s Tomem Cruisem v hlavní 
roli. To by ovšem popíralo předchotí 
spekulace, kdy se proslýchalo, že tra- 
lier bude už v listopadu. Warner Bros. 
zatím ještě nic nepotvrdili, takže si 
musíme na trailer k Vězni z Azkaba- 
nu každopádně počkat. 

Další zajímavou zprávou je, 
že J.K.Rowllingová bude možná 
nominována na Nobelovu cenu za 
literaturu pro rok 2004 za knížku 
Harry Potter a Fénixův řád. Fanoušci 
už osobně posílají žádosti, e-maily 
a petice komisi na adresu:“Ihe No- 
bel Committee, Box 2118, S-103 13 
Sweden. 
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hardware 


Pokud se zeptáte v autoservi- 
su, jestli znají automobil Mercedes, 
budou asi chviličku zaskočení a pak 
vám vysvětlí, že to jsou výborná au- 
ta, synonymum pro kvalitu a spole- 
hlivost. Podobná situace zřejmě na- 
stane, pokud se v počítačovém ob- 
chodě zeptáte, zda znají značku Lo- 
gitech. To jsou jedny z nejlepších 
řízení k PC, zejména myší, kláves- 
nic a joysticků. Pojďme se podívat 
na typ Wingman For- 
ce 3d. Je již tradičně 
koncipován pro pravá- 
ky (pro leváky je na tr- 
hu opravdu jen málo 
typů). Má stabilní zá- 
kladnu, na které jsou 
umístěny dvě tlačít- 

ka a ovládání tahu mo- 
torů. Rukojeť je řeše- 
na výtečně ergonomic- 


TAKE CONTROL PEK 


u - ka vyzván k nain- 


ky a má klasickou spoušť s krátkým 
chodem spínače, takže není problém 
umačkat v krizové chvilce vysokou 
kadenci. Na palec zbyl hat neboli 
osmisměrný klobouček, kterým se 
ve většině simulátorů ovládají kame- 
ry a doplňující čtyři tlačítka. Trošku 
jsem se obával, zda to není až příliš 
krásné a zda to bude šlapat bez pro- 
blémů a kolizí s nám dobře známým 
a chvílemi proklínaným systémem 
W98. Obavy byly liché. Po připojení 
do USB konektoru 
a zapnutí PC 
jsem byl hned 


stalování příba- 
lového softwa- 
ru. Ten je zpra- 
cován efekt- 

ně, ale i efektiv- 
ně. Vidíte ob- 
rázek joysticku, 


Pokud nejste zrovna příznivci 
AMD, bude vás rozhodně zajímat, 
jak jsou na tom desky pro procesory 
Pentium 4. Ty nejnovější (včetně 
této) využívají chipset Intel 875P 
s podporou 800 MHz sběrnice, 
nové technologie Hyper-Threading 
(rozdělení na dva logické procesory) 
a procesorů s kódovým označením 
Prescott. Deska od ASUSu obsahuje 
pět slotů PCI, AGP 8x, jeden speci- 
ální slot pro připojení bezdrátové 


íťové karty, čtyři patice pro DDR 


s 
paměť s maximální velikostí 


MSI FK5900U-VTD256 


Před nedávnem byl nVidií před- 
staven grafický čip GeForce FX 5900 
Ultra, který má posunout výkon 
současných her zase o něco blíže 
realitě. Výrobci se ho chopili (nVidia 
totiž samotné grafické karty nedělá) 
a,zde je výsledek jednoho z nich, 
konkrétně firmy Microstar, která je 
známa především na poli základních 
desek. Karta do slotu AGP 8x je 


postavena na enginu 
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CineFX 2.0 s plnou podporou Di- 
rectX 9.0 a OpenGL 1.4, obsahuje 
256 MB DDR paměti taktované na 
850 MHz s udávanou propustností . 
až 27,2 GB/s. Připojit si můžete 
běžný monitor, LCD či televizní 
obrazovku. K dispozici jsou i reduk- 
ce. Aby toho nebylo málo, v balení 
je k dispozici kromě ovladačů pro 
Windows a Linux, 10 plných her 


a spousta programů. Za jmenování 


popis funk- 
cí a tlačítek 
a hned je mů- 
žete všechny vy- 
zkoušet, 

včetně několi- 
ka módů for- 

ce feedbac- 
ku. Takže 
se dozví- 
te, co se 
děje s va- 
ší rukou třeba 
při střelbě z bro- 
kovnice atd. Mezitím si 

prográmek prohlédnul, co mám na- 
instalováno za hry a rovnou nasta- 
vil funkce tak, jak by měly být. Po- 
kud bych měl náhodou novější hru 
než je verze programu, pak stačí fuk- 
nout na tlačítko update a z internetu 
se stáhne nová verze. Ale samozřej- 
mě, že pro ty, kdo automatiku odmí- 


| 4GBadva řadiče disků — první 
ATA/100, SerialATA a druhý 
ATA/133, SerialATA s podporou 
RAID 0,1 a 0+1 od.společnosti 
Promise. Za samozřejmost se 

již pokládá 6-kanálová zvuková 
karta (ADI) a příjemně překvapí 
gigabitová síťová karta přímo od 
Intelu. Pro připojení externích 


zařízení jsou tu čtyři konekto- 
ry USB 2.0 a jeden IEEE1394 
(FireWire). Jak už to bývá, na CD 


| Front view 


Back view 


tají, je i možnost ruč- 
ního nastavení. Ukážete, kde je 
*.exe soubor a už můžete nasta- 
vovat vlastní profil, až se z vás 
bude kouřit. Zajímavá je vlast- 
a nost makro, kde si nastaví- 
te několik funkcí za se- 
A bou, včetně případných 
prodlev a pak se po 
zmáčknutí jedno- 
ho tlačítka vyko- 
ná i složitější sekven- 
ce, například otevře- 
ní pumovnice - odhoze- 
ní bomb - zavření pumov- 
nice. Takže koho už nebaví kupovat 
třikrát do roka laciný joystick, a na- 
víc by se chtěl více přiblížit realitě 
a zažít force feedback na vlastní ků- 
ži, ten by neměl váhat, ale jen hledat, 
kde ho mají. 


-bar- 


naleznete krom ovladačů i užitečné 

aplikace. Jistě jste si všimli, že des- 

ka je hodně podobná té pro AMD 

(i když tahle je přece jenom lépe vy- 

bavena), bohužel, je výrazně dražší. 
Jug 

Přibližná cena: 7000 Kč 

Web výrobce: 


http://www.asus.com 


rozhodně stojí Tom Clancy's Ghost 
Recon, The Elder Scrolls III: Morro- 
wind, Duke Nukem: Manhattan Pro- 
ject, WinDVD Creator Plus a Virtual 
Drive 7 Professional Version. 


-fug- 
Přibližná cena: 18.500 Kč 
Web výrobce: 


http://www.msi.com.tw 


PLEXTOR PX-708A 


Dalším přírůstkem do U přepisovatelných kolegů Proti podtečení bufferu je 


rodiny DVD combo vypa- 


rychlost klesá na 4x a 2x. 

Již nahraná DVD čte 12x 
rychlostí. U klasických CD je 
rychlost zápisu 40x, přepisu 
24x a čtení 40x. 


mechanika vybavena Buffer 
lovaček je nová mechanika Underrun Proof technologií 
značky Plextor. Ta zaujme a 2 MB vyrovnávací paměti. 
nejen příznivou cenou, ale K optimalizaci zápisu a redu- 
i množstvím podporovaných kování chyb při něm používá 


formátů a technologií. Po- mechanika technologii Powe- 


radí si s DVD+R(W), 
DVD-R(W) a pracuje 

i s běžnými CD-R(W) 
médii a to úctyhodnou 
rychlostí. Vypalová- 

ní nepřepisovatelného 
DVD+R je 8x, DVD-R 4x. 


Rec. Cena prázdného 4,7 GB 
média se pohybuje v cenové 
relaci okolo 50 Kč. 


-fug- 


Přibližná cena:10.000 Kč- 


Web výrobce: 
http://www.plextor.com 


INTEL PENTIUM 4 - 3 GHz BOM 


Dávným konkurentem 
AMD v boji o výkon pro- 
cesorů je firma Intel. Nyní 
nastupuje s 3 GHz Pentiem 
a jádrem NorthWood. 
Systémová sběrnice 
pracuje díky techno- 
logii ODR (200 MHz 
sběrnice přenáší data 
4x během jednoho 
cyklu) na 800 MHz, 


AMD ATHLON XP 3200+ BOK 


Současně nejrychlejším 
procesorem od firmy AMD na 
českém trhu, určeným pro bě- 
žná domácí PC je nový Athlon 
XP s jádrem Barton, který 
obsahuje více jak 54 milionů 
tranzistorů. Procesor 400 MHz 
sběrnici, 128 KB LI cache, 

512 KB [2 cache a využívá 
instrukční sady 3DNow! Pro- 
fessional. Ta je kompatibilní se 
sadou SSE, používanou proce- 
sory Intel. K výrobě se používá 


ASUS A7V600 


Perlou mezi ATX základ- 
ními deskami pro procesory 
Duron a Athlon se stal ihned 
po uvedení na trh nový model 
od společnosti ASUS. Jako je- 
den z prvních využil chipsetu 
VIA KT600 s podporou 400 


MHz sběrnice a nejnovějších 


pontium 4 
Processor, 


ert 6 


velikost L1 cache je 8 KB, 
přičemž si v sobě uchovává 
dekódované instrukce, L2 
cache je 512 KB a použitá 
instrukční sada se 
nazývá SSE2. Mezi 
další zajímavosti 
patří Hyper Ihre- 
ading a Advanced 
Dynamic Execution 
- technologie, kte- 


0,13 mikronová technologie. 
Číslo 3200 neudává jeho sku- 


eM 


procesorů s jádrem Barton. 
Deska obsahuje šest slotů PCI, 
AGP 8x, jeden speciální slot 
pro připojení bezdrátové sí- 
ťové karty, tři patice pro DDR 
paměť s maximální velikostí 

3 GB a dva řadiče pro pevné 
disky. První, dnes již klasický 
ATA133 a druhý SerialATA 

s podporou RAIDu. K dispozi- 
ci je i integrovaná, 6-kanálová 
zvuková karta a 1000 Mbps 
síťová karta 3COM. Opome- 
nout nesmím ani čtyři konek- 
tory USB 2.0 pro připojení 


rá dokáže předpovídat, jaké 
instrukce budou v nejbližší 
době potřeba. Použitá techno- 


logie k výrobě je 0,13 mikronu. 


BOXovaná verze obsahuje také 
chladič. 


fug- 
Přibližná cena: 15.200 Kč 


Web výrobce: 
http://www.intel.com 


tečnou frekvenci (ta je „pouze“ 
2200 MHz), ale říká, že jeho 
výkon je srovnatelný s konku- 
renčními procesory na dané 
frekvenci. Slovo BOX v názvu 
zaručuje, že se procesor dodá- 
vá s certifikovaným chladičem 
a prodlouženou zárukou. 

due- 
Přibližná cena: 17.000 Kč 
Web výrobce: 


http://www.amd.com 


externích periférií. Deska pod- 
poruje ruční nastavení napětí 
a frekvence v 1 MHz krocích. 
Na přiloženém CD s ovladači 
se zdarma dodává antivirový 
program PC-cillin 2002, utilita 
PC Probe pro zjištění aktuál- 
ních teplot desky i procesoru 
a LiveUpdate, program pro 
snadný upgrade BIOSu. 

fug- 
Přibližná cena: 3500 Kč 


Web výrobce: 


http://www.asus.com 


» . 
Do České republiky dováží a prodává 


© Pobřežní 4, 18000 Praha 8 


tel.: 224 819 780, 781 pR800y, 
fax: 222 320 957 E 
e-mail.: pavexim©epavexim.cz k. i 
www.pavexim.cz 


mobilní telefony 


: 
Siemens C60 


Jde o třípásmový telefon, 
který zvládá datové pře- 

nosy GPRS a má dnes již 
nezbytný wapový prohlížeč. 

Výrobce myslel i na dosta- 

tečně velkou paměť — 1,8 

MB. C60 podporuje zprávy 

MMS a lze k němu připo- 

jit externí kameru. Displej 

přístroje zobrazí 4096 ba- 

rev, což je pro používání te- 

lefonu i foťáku hodnota na- 

prosto dostačující. Klá- 

vesy telefonu jsou tradič- 

ního tvaru a mají mezi se- 

bou dost prostoru — to pře- 

devším znamená rychlou 

práci s textovými zpráva- 

mi. Telefon se dodává ve 

dvou barevných variantách: šedo-bílé a bílo-mod- 
ro oranžové. 


Přístroj nové generace, 

který má ambici stát se 

okamžitě absolutním 

lídrem ve své třídě, byl 

představen na 3. světovém 

kongresu GSM v Cannes. 

Vyznačuje se jedinečným 

uspořádáním klávesnice, 

vynikajícím designem 

a vůbec nejobsáhlejší 

sadou funkcí a aplikací 

u přístroje této velikosti. 

Do jeho útlé konstrukce 

o objemu 99 cm3 se vešel 

přehrávač videozáznamů, 

videokamera, hudební 

přehrávač i rozhlasový přijímač FM a navíc nabízí 
neomezenou šíři herních možností. Kompletní 
sada pracovních aplikací v telefonu je plně srovna- 
telná s možnostmi běžného přístroje PDA včetně 
nástrojů pro místní a bezdrátovou synchronizaci 
údajů. Ť 


Siemens SL55 


Jednou z nápadných vlast- 
ností tohoto telefonu je 
exkluzivní a novátorský de- 
sign, jehož klíčovým prvkem 
je klávesnice typu „slider.“ 
Díky tomuto neobyčejnému 
provedení nabízí SL55 ši- 
rokou škálu funkcí při velmi 
úsporném prostorovém 
uspořádání. Třípásmový 
SL55 podporuje zprávy 
MM$, technologii Java 

i GPRS (třídy 8), má zářivě 
barevný displej a je vybaven 
řadou plánovacích funkcí 
uživatelských profilů. Má 
rovněž vestavěného e-mailo- 
vého klienta, který podporu- 
je protokoly POP3, IMAP4 

a SMTP. K telefonu lze 
připojit fotoaparát OuickPic 
s integrovaným bleskem, jenž nabízí dvě možnosti 
rozlišení: 160 x 120 nebo 640 x 480 pixelů. 
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Tento nový model od Sie- 
mensu zaujme již na první 
pohled a to nestandardním 
rozmístěním kláves, jež 
společně tvoří písmeno 

X. MC60 má na rozdíl od 
ostatních telefonů Siemens 
kameru integrovanou 
přímo v přístroji. Displej 
telefonu zobrazí, stejně 
jako u modelu C60, 4096 
barev. Připojení k počítači 
je možné pomocí rozhraní 
USB. Telefon podporuje 
technologii GPRS. Infra- 
port a Bluetooth zde ne- 
najdeme. 


SIEMENS 


je další z posledních 
novinek firmy Siemens. 

Je vhodný pro uživatele, 
kteří se spokojí se základ- 
ními funkcemi. Displej je 
jednobarevný, ovšem bez 
problému zobrazí jakéko- 
liv logo či obrázek. Telefon 
podporuje EMS - tzv. 
rozšířené textové zprávy. 
Také model A52 má wa- 
pový prohlížeč. Nechybí, 
dnes již téměř nepostrada- 
telné, polyfonní vyzvánění. 
Výrobce udává až 250 
hodin pohotovostní doby. 
Paměť telefonu pojme 50 
kontaktů a 20 textových 
zpráv. 


Je extravagantním mobilem pro nekon- « 
formní uživatele. Svým neobvyklým 
designem a širokou škálou funkcí potěší 
hlavně individualisty, kteří mají rádi 
zvuky a hry. M55 je třípásmový tele- 
fon s barevným displejem o vysokém 
rozlišení v barevném provedení „Metal 
Mood“ Design klávesnice a zadní části 
přístroje se vyznačuje nápadnými prvky 
ve tvaru X. Technologie MMS a GPRS, 
polyfonní melodie, hlasové ovládání, 


SIEMENS 


Ricatel One Touch 331 
Nový OT331 má příjemný design, váží 
pouhých 77 gramů, má snadné ovládání, 
mimořádnou výdrž baterie, vestavěné 
kvalitní hands-free a rozsáhlé možnosti 
personalizace. Disponuje konvertorem 
EUR a dalších měn, kalendářem s pa- 
mětí, zoom displejem a samozřejmě také 
přímým přístupem k často používaným 
funkcím. Paměť umožňuje uložit až 250 
čísel. Baterie telefonu vydrží až šest hodin 
hovoru nebo 280 hodin v pohotovostním 
režimu bez nabíjení. Výjimečné pohodlí 
poskytuje také příznivcům SMS zpráv. 
Stačí jen dvakrát kliknout a můžete začít 
psát. Díky rozšířené paměťové kapacitě 


m. 


Alcatel One Touch 535 


Alcatel OT535 je multime- 
diální mobil, určený spíš 
mladší generaci. Barevný 
displej s rozměry 33x33 mm 
patří k největším ve své 
třídě. Má rozlišení 128x128 
pixelů a 4096 barevných 
odstínů, což zaručuje velmi 
dobrou kvalitu a ostrost 
obrazu. Klávesnice je při 
aktivaci přístroje podsvíce- 
na bílým světlem. 

Osobitý vzhled telefo- 

nu lze doplnit některou 

z vestavěných tapet nebo 
vlastní fotografií. No- 
vinkou je výběr ze čtyř 
předdefinovaných šablon 
měnících vzhled ovládacích 
menu. Hi-fi kvalitu zvuku 
umožňuje 24 tónů při využití až 60ti nástrojů. Vyšší 
intenzitu polyfonního vyzvánění a silnější zvuk 

při zapnuté funkci „vestavěné hands-free“ zajišťuje 
druhý reproduktor na zadní straně přístroje. Tele- 
fon má vestavěné dvě hry. Po vstoupení do menu 
her se displej otočí o devadesát stupňů a z tele- 
fonu se stává hrací konzole. Hry jsou ozvučené 

a používají i vibrace. Zprávy MMS i SMS se ukláda- 
jí ve stejném adresáři, do telefonu je možné uložit 
až 90 SMS zpráv. Navíc Alcatel v této kategorii při- 
náší novou funkci — hlasové MMS zprávy, díky niž 
můžete nahrát hlasový vzkaz a zaslat jej jednomu 
nebo více příjemcům. 

Z manažerských funkcí: nejrychlejší GPRS třídy 

10, WAP verze 2.0, IrDA, diář až na 800 kontaktů 
(až 23 položek ke každému), 1200 poznámek a 60 
úkolů, který je snadno synchronizovatelný s osobní 
počítačem. Dále lze využít hlasové ovládání, vytá- 
čení a záznamník a mnoho dalších funkcí. Celkem 
lze pracovat až se 750 kB sdílené paměti, 


technologie Java a klient elektronic- 

ké pošty jsou technickým základem 
všestranného, univerzálního telefonu, 
který uživatele nikdy nezklame. Uživatel 
si může stahovat různé zvuky - může 

je také sám skládat a míchat pomocí 
syntezátorové aplikace „Cubasis mobile“ 
od firmy Steinberg. Telefon se pohodlně 
používá s volitelným digitálním fotogra- 
fickým modulem OuickPic s integrova- 
ným bleskem. 


umožňuje uložit navíc až 30 SMS zpráv 
do paměti. Nový model podporuje rov- 
něž zasílání SMS na e-mail či hromadnou 
distribuci zpráv. Stejný text lze odeslat až 
na čtyři telefonní čísla najednou. Tele- 
fon dále disponuje rozsáhlým výběrem 
vyzváněcích tónů a umožňuje stahování 
dalších. Alcatel byl první výrobce na 
trhu, který nabídl stahování polyfonních 
melodií. U One Touch 331 můžete tuto 
funkci využít samozřejmě také. Jedinečný 
a personalizovaný vzhled dodají telefonu 
stahovatelné ikonky a animace. Má tři 
akční hry: Killer Expo, Eyes © Stars nebo 
Run, run, run. 


Nový Philips 350 je urče- 

ný především mladým 

uživatelům. Je to drobnější 

telefon s rozměry 106x46x17 

a hmotností 80 gramů, 

paletou 4096 barev, pod- 

porou MMS a s přídavným 

foťáčkem. Další lahůdkou 

je podpora Java aplikací 

a připojení technologií 

GPRS třídy 10 (4+2), což je 

v současné době nejrychlejší 

technologie pro mobilní 

přístup k Internetu, jakož 

i technologie WAP 2.0 pro 

přístup k e-mailu a širokému 

spektru internetových služeb 

na cestách. Uvedení této no- 

vinky předcházela zajímavá 

marketingová akce Philipsu. 

Uspořádala velkou letní fotografickou soutěž. Její 
vítězové získali nový telefon a jejich fotografie bu- 
dou kolovat mezi uživateli po celém světě. Výherců 
je sto, tedy tolik, jak je velká kapacita fotogalerie 
přístroje. Kterýkoliv z uložených snímků může být 
připojen ke zprávám MMS. „Třistapadesátka“ je 
vybavena vším, co je zapotřebí k prohlížení ob- 
rázků, jejich připojení ke zprávám, přístupu na In- 
ternet, odesílání e-mailů i hraní barevných a snad- 
no ovladatelných her (Java) nahraných v telefonu. 
Další příjemnou vlastností telefonu Philips 350 je 
jeho super-kompaktní design s unikátním oblým 
tvarem a průhledným čelním krytem. Jelikož navíc 
vypadá velmi stylově, může uživatel telefon Philips 
350 díky víceúčelovému popruhu nosit na krku 
jako náhrdelník. Nový model je k dostání v mo- 
derních barvách, jako například Blue Gloss , Black 
Gum, Silver Light a Red Anodize , které si získají 
především mladší uživatele mobilních telefonů. 
Telefon Philips 350 vydrží až 400 hodin v pohoto- 
vostním režimu na jedno nabití (více než 2 týdny), 
v režimu volání až 4 hodiny. 


Motorola v.60i pro 
Harleváře 


Motorola vydala 

dvě speciální edice 

mobilních telefonů 

v.60i vytvořené 

u příležitosti 100. 

výročí založení 

společnosti Harley- 

-Davidson. První 

verze kombinuje 

černou barvu 

s kůží a druhá 

staví na kombinaci 

chrómových prvků, 

přičemž na obou je 

vyražený emblém 

Harley-Davidson. 

Speciální edice 

mobilního telefonu 

Motorola v.60i je vybavena širokou škálou funkcí. 
Uživatelé si mohou zvolit jednu z mnoha speciálně 
vybraných vyzváněcích melodií vytvořených z písní 
které jsou oblíbené mezi motorkáři. Mezi stan- 
dardní funkce patří skládání vlastních vyzváněcích 
melodií nebo možnost stáhnout si nové z internetu, 
chatování v reálném čase, hraní předinstalovaných 
nebo stažených her, podpora Java aplikací či přístup 
k wapu. Uživatelé si mohou rovněž zakoupit další 
příslušenství kompatibilní s telefony Motorola, 
jako např. přehrávač souborů MP3, FM rádio, sadu 
hands-free a další. 


Rovněž druhá novinka 

od Philipsu je jasně 

směrovaná pro mladé 

zákazníky. Už na první 

pohled zaujme svým ex- 

travagantním vzhledem. 

Má kovový kryt, jenž 

je na výběr v průsvitné 

modré, bílé, zelené, tma- 

vošedé a oranžové barvě. 

K dostání je i ve výraz- 

ném titanovém odstínu. 

Váží 92 gramů. Díky 

unikátní funkci BeD]" 

může být telefon Philips 

530 snadno využit k vy- 

tváření, ukládání a po- 

sílání hudebních mixů 

(až devět stop). Remixy 

mohou být použity jako 

osobní vyzváněcí tóny či upozornění. Speciální 
vyzváněcí tóny a obrázky je možné stahovat z in- 
ternetové stránky www.club.philips.com a z vlast- 
ních stránek operátorů. Je vybaven hi-fi stereo 
sluchátky (s funkcí dynamic bass boom), má 
zabudované FM rádio. Vibrační a světelné efekty 
jsou při vyzvánění telefonu vidět, cítit i slyšet. 
Hands-free reproduktor vynikne při zvukových 
efektech, které je možné ještě zesílit připojením 
telefonu Philips 530 k samostatnému zesilovači. 
Díky velkému TFT displeji s vysokým jasem (128 
x 128 pixelů) s 65 000 barev je příjemné hraní her 
a prohlížení fotografií. 360-ti-stupňový rotační 
fotoaparát, který je k modelu Philips 530 dodá- 
ván jako přídavný modul, je schopen pořizovat 
snímky i v noci, a to díky funkci „Night Mode“. 
Fotky mohou být posílány pomocí MMS nebo 
infračerveného rozhraní nebo ukládány v dy- 
namicky přidělované paměti telefonu. Funkce 
FotoCall používá obrázky k vytváření vizuálního 
telefonního seznamu identifikujícího volající nebo 
kategorie volajících. 


Panasonic GD55 
Super Mini 


Tento ultrakompaktní 
mobilní telefon je 
určen všem, kdo kla- 
dou důraz na výrazný 
design a pokročilé 
funkce. Miniaturní 
telefon s hmotností 
pouhých 65 gramů 

a rozměrech 77 x 43 
x 16,9mm je vybaven 
velkým a přehledným 
displejem, který 
umožňuje pohodlné 
čtení textových zpráv 
a snadnou orientaci 

v telefonním seznamu. 
Nový mobil je navržen 
tak, aby odrážel osob- 
nost uživatele. Gra- 
fické uživatelské rozhraní umožňuje přehlednou 
navigaci v menu pomocí ikon. Panasonic GD55 
Super Mini podporuje standard EMS (Enhanced 
Messaging Service), jenž dovoluje uživatelům 
posílat zprávy s obrázky, animacemi, zvuky a for- 
mátovaným textem. Je vybaven vysoce kvalitním 
čtyřhlasým polyfonním vyzváněním. Uživatelé 
mají též možnost zkomponovat si vlastní vyzváněcí 
melodie. 

Baterie vydrží až devět hodin hovoru, v pohoto- 
vostním režimu až 230 hodin. Displey je mono- 
chromatický 112x64 pixelů. Telefon má čtyřhlasé 
polyfonní vyzvánění. 


Motorola E390 


Model E390 špičkový 
mobil určený pro mla- 
dé zákazníky a nabízí 
široké možnosti zábavy. 
Má špičkovou výbavu, 
barevný displej, in- 
tegrovaný fotoaparát 

a dynamické reproduk- 
tory. Má celkem slušnou 
manažerskou výbavu 
včetně Bluetooth, pra- 
cuje ve třech GSM pás- 
mech. Podporuje MMS 
zprávy. Pomocí Javy lze 
do telefonu nahrávat 
nejrůznější aplikace. 
Telefon nabídne i GPRS, 
EMS zprávy, polyfonní 
melodie a množství 
dalších funkcí. 


Motorola C230 


C230 je jednoduchý, ale 
malý a pohledný telefon, 
určený pro nejméně náročné 
zákazníky. Vzhledem k níz- 
ké ceně je předurčený do 
předplacených sad. Přitom 
má ale celkem solidní výba- 
vu. Nechybí v ní GPRS (4+1 
timeslot), EMS zprávy, wap 
(1.2.1), polyfonní melodie 

a SMS chat. Svým tvarem 
připomíná modely C33x. 

Na CeBitu, kde se model 
prvně představil, byl k vidění 
ve třech barevných vari- 
antách. Oranžové a modré 

a s červeným krytem. 


Toto stylové véčko je vybaveno řadou po- 
kročilých funkcí a je o dvacet procent menší 
než jeho úspěšný předchůdce GD87. Disponuje 
barevným TFT displejem (vnitřní 132 x 176 
pixelů, vnější 96 x 28 pixelů) schopným zobrazit 
65 000 barev. Samozřejmostí je MMS, bluetooth 
a e-mailový klient. Vestavěný digitální fotoapa- 
rát pořizuje kvalitní snímky, které lze ukládat, 
prohlížet nebo posílat —- kdykoli a kdekoli. Navíc 
je vybaven asistenční diodou pro fotografování 
v nepříznivých světelných podmínkách. Malý 
a kom- paktní Panasonic X70 měří 87,3 
x 47,1 x 24mm a váží pouhých 
95 gramů. Vydrží až 5 hodin 
hovoru nebo 290 hodin v po- 
hotovostním režimu. Je 
vybaven vysoce kvalitním 
šestnáctihlasým poly- 
fonním vyzváněním. 
Telefon podporuje 
java aplikace, 
SMS, MMS, 
E-mail. 
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Tato připravovaná novinka 
je určena pro mladé a ne- 
klidné uživatele. Jde o ná- 
stupce vysoce úspěšného 
modelu GD67, je vybaven 
barevným displejem (4096 
barev), který se výborně 
hodí pro hraní her a wa- 
pování. Panasonic G60 
dále disponuje širokými 
možnostmi personaliza- 
ce. Umožňuje například 
stahování originálních 
polyfonních vyzváněcích 
melodií nebo úpravu vzhledu vložením libovolné 


předlohy pod průhledný zadní kryt. Bezproblémo- 
vou komunikaci zajišťuje podpora standardů MMS, 
EMS a SMS. K telefonu bude též k dostání přídavný 


modul s digitálním fotoaparátem. 


Nokia 2100 je určena pro 

uživatele, kteří si pořizují 

první telefon. Vyznačuje se 

i snadnou obsluhou. Volbu 

čísel usnadňuje a urychluje 

elegantní a propracovaná 

klávesnice i pečlivě navržené 

plochy pro držení telefonu. Má 

instalovaný telefonní seznam 

se 100 záznamy, animované 

spořiče displeje, kalkulačku, 

převodník měn, stopky, od- 

počítávací měřič, opakované 

buzení, upomínky,vibrační 

vyzvánění. Chatovací funkce umožňuje prostřed- 
nictvím SMS posílat zprávy legračním, rychlým 
a především jednoduchým způsobem. Text lze 
poslat spolu s obrázkem jako obrázkovou zprávu. 
Váží 85,7 gramů, displej 96x95 pixelů. Umožňuje 
měnit přední a zadní barevné kryty Xpress-on". 
Pohotovostní režim baterie je 150 hodin, umož- 
ňuje 3 hodiny volání. 


Telefon s přívlastkem 

světélkující. Má totiž kryt, 

který svítí ve tmě. Osvětl- 

ení bliká podle vyzváněc- 

ího tónu. Multimediální 

funkce, podporuje hry 

Java“. Jako zvláštní dopl- 

něk je nabízen herní kryt 

Nokia Xpress-on", pak se 

světelné efekty objeví i při 

hraní her. Má animované 

spořiče displeje. Fotoaparát 

Fun Camera (rovněž jako 

doplněk) je vybaven bles- 

kem a má kapacitu deseti 

snímků. Dále má handsfree 

reproduktor, prohlížeč xHTML, váží 85 gramů. 
MMS, SMS, e-mail. Lze propojit s počítačem 
pomocí DKU-5. Má zrychlenou volbu, automa- 
tický příjem hovoru, čekající hovor, přidržení, 
přesměrování, měřič, konferenci atd. 
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Nokia 6600 je vybavena 

novými progresivními 

funkcemi pro fotografování 

a zobrazování včetně jasného 

TFT displeje s 65 536 bar- 

vami a fotoaparátena s digi- 

tálním zoomem, rozlišením 

640x480 pixelů, standard- 

ním, portrétním a nočním 

režim a samospouští. Tyto 

funkce jsou navíc doplněny 

integrovaným videorekor- 

dérem se záznamem zvuku 

a přehrávačem RealOne 

Player, který umožňuje přehrávat i videoklipy 
kompatibilní se standardy 3GPP a RealMedia 

v průběhu stahování (streaming). Multimediální 
funkce jsou rozšířeny o šablony pro zprávy MMS 
a Galerii médií pro správu digitálního obsahu, 
který jste zachytili nebo stáhli pomocí telefonu. 
Funkce telefonu byly rozšířeny o podporu Java“ 
MIDP 2.0, věrné tóny True Tones, témata a mo- 
žnost přizpůsobení zvuků hodin a kalendáře. 
Váží 122 gramů. V pohotovostním režimu vydrží 
až 240 hodin, lze volat až 4 hodiny. 


83 gramů těžký telefon se 
stříbrným krytem a tma- 
věmodrou přední částí. Má 
600 kB permanentní paměti 
pro technologie Java". Dvě hry 
Java" jsou předinstalované. 
Zvukový čip Yamaha je jedi- 
nečný. Displej má rozměr 1,6 
palce. Kromě přeinstalovaných 
her a nových 40hlasých vy- 
zváněcích melodií si uživatel 
může stáhnout další z Interne- 
tu. Umožňuje odesílat až deset 
stran obrázků, textu a zvuků. 
Pro každou stránku lze nasta- . 
vit sekvenci. Díky dynamické z 
paměti o velikosti 9 MB může ukládat obrázky, 
zvuky i zprávy. Dále nabízí telefonní seznam 

s 1000 záznamy, paměť na 200 SMS zpráv a další 
funkce jako kalendář, paměť a budík, seznam 
úkolů, kalkulačka, automatické přesměrování, 
konferenční volání, upozornění na další přícho- 
zí hovor, podržení hovoru. Lze volat tři a půl 
hodiny. V pohotovostním režimu vydrží baterie 
200 hodin. 


Samsung SGH-E700 


Je to telefon s elegantním designem, 

s malým externím barevným dis- 

plejem OLED v chromovém ráme- 

čku na tmavě modrém pozadí a vel- 

kým vnitřním barevným displejem 

TFT LCD s vysokým rozlišením. 

Dále GPRS třídy 10, infračervený RTTITTI 
datový port a integrovaný modem, ©“ 
konferenční volání, automatické — 
přesměrování, organizér, kalendář, 

kalkulačku, budík. Zabudovaný 

fotoaparát má objektiv nad exter- 

ním displejem, takže lze fotit, i když 

je telefon zavřený. Displej funguje 

zároveň jako hledáček. Interní dis- 

plej má rozměry 1,8 palce a nabízí 

65 536 barev. Má pětiná- 

+sobný digitálnímu zoom, rozlišení 

640x480. V nižším rozlišení má 

na výběr další tři režimy až po formát 128x120 
pixelů. Umí sekvence a fotí i ve tmě. Umožňuje 
editaci snímků. Lze připojit i zvuky či text. Pomo- 
cí formátu SMIL lze definovat sekvence obrázků, 
zvuků a textu v rozsahu až deseti stránek, které 
se dají uložit v dynamické multimediální pam- 
čti o velikosti 9 MB. V rámci PERMANENTNÍ 
paměti nabízí prostor pro 200 SMS snímků, 1 000 
záznamů v telefonním seznamu a dalších 600 kB 
pro hry Java". Interní displej nabízí třináct spoř- 
ičů. Má velký počet polyfonních vyzvánění (až 
40hlasé). Váží 86 gramů, má 230 hodin pohoto- 
vostního režimu a až tři hodiny volání. 


Sagem my M-2 


Je to malý a líbivý telefon. Zamě- 

řuje se spíš na mladou generaci, 

tomu odpovídá i cena — je po- 

měrně levný. Barevný displej má 

rozlišení 101x80 bodů, 256 barev 

a prostor pro osm řádků textu. 

Rozměr telefonu je 99x45x21 mm 

a hmotnost 89 gramů. Má velmi 

slušnou baterii, která vydrží až 

pět hodin hovoru a 340 hodin 

v pohotovostním režimu. Přímo 

do mobilu lze uložit 250 čísel, 

má integrované hands-free, hi- 

fi vyzvánění, tichý chod. Dále 

disponuje osmihlasým vyzváněním a možností 
pracovat se zprávami EMS. Samozřejmě podpo- 
ruje WAP, technologie T9 pro jednodušší psaní 
textových zpráv, má kalkulačku, převodník měn, 
vibrační vyzvánění, hodiny s budíkem a nezbytné 
hry a melodie. 


SGH-X600 je jedním z prvních telefonů, který má zabudovaný fotoaparát i s bleskem. 
Optický systém s minibleskem kolem objektivu a s rozsahem vyklápění 180“ dopředu 
a dozadu je umístěn na horní straně tohoto deseticentimetrového telefonu, vážícího 

pouhých 80gramů. Obrázky lze ukládat ve čtyřech formátech: od VGA formátu 640 x 
480 pixelů až po formát 128 x 120 pixelů. Displej o rozměru 1,6 palce (128 x 128 pixe- 


lů) se 65 536 barvami slouží zároveň jako hledáček. Má digitálnímu zoom, množství 
efektů a rámečků. Kapacita na jednu zprávu je až 80 kB, dále je zde dynamická paměť 
o velikosti 9 MB. K dispozici je i další permanentní paměť pro 200 SMS zpráv, 1 000 
záznamů v telefonním seznamu a dalších 600 kB pro programy Java“. Nabízí až 40hla- 
sé vyzváněcí melodie a 2 hry Java“. Dále má kalendář, plánovač schůzek, seznam úko- 
lů, kalkulačku, konferenční volání, přidržení hovorů či upozornění na další příchozí 
hovor. : 


125 gramů vážící Nokia 3300 by mohla mít 
přívlastek hudební. Má integrovaný přehrávač 
hudebních souborů uložených ve formátech 
MP3 a AAC, stereofonní FM rádio i digitální 
diktafon. Je vybavena Pop-Port konektorem, 
prostřednictvím kterého dokáže komunikovat 
se stolním či přenosným počítačem s využitím 
rychlého USB rozhraní. Přehrávač neobsahuje 
žádnou vnitřní úložnou paměť, všechny své 
skladby proto musíte mít uloženy na MMC pa- 
měťové kartě. Rozměry telefonu jsou 114x63x20 
milimetrů. Baterie má 270 hodin v pohotovost- 
ním režimu, a umožňuje 3 hodiny volání (nebo 
také jedenáct hodin přehrávání hudby). Barevný 
displej má rozlišení 128 x 128 pixelů. Umožňuje 
připojit také přídavný fotoaparát. 


Sony Ericsson Z600 


Odklápěcí telefon Z600 je kompletně vybavený 
pro práci s obrázky a všemi typy zpráv. Má vesta- 
věný digitální foto- 

aparát a barevný displej. Jde 

o první GSM/GPRS odklá- + 

pěcí telefon s výměnným 

předním i zadním pane- 

lem. Koncept OuickShare“ 

umožňuje uživatelům snad- 

né a rychlé sdílení obrázků 

prostřednictvím mobilní sítě 

nebo přímým propojením 

různých zařízení. K pořízení 

obrázku stačí jen dvě stisk- 

nutí tlačítka, k jeho odeslání 

šest stisků. Přístroj má ele- 

gantní a intuitivní uži- 

vatelské rozhraní a kvalitní 

barevný displej. V souladu 

s konceptem OuickShare“ 

nabízí Z600 vestavěný di- 

gitální fotoaparát, TFD displej s 65 tisíci barev 

a množství snadno ovladatelných aplikací pro 
práci s obrázky. Pořízené fotografie lze v telefonu 
snadno uložit a prohlížet nebo je odeslat ve formě 
e-mailu či MMS. Obrázky je také možno přenášet 
přímým propojením telefonu s jiným zařízením 
přes bezdrátové spojení Bluetooth, při spojení 

s počítačem telefon podporuje drag and drop 
kopírování. Má výměnné přední i zadní kryty 
Style-Up"" v různých barvách. Na vrchu přístroje 
je umístěn menší displej, který zobrazuje Čas, in- 
formace o síti, stav baterie a v případě příchozího 
hovoru číslo volajícího. Speciální reproduktor 
umožňuje přehrávání 32hlasých polyfonních 
zvuků, který zvyšuje kvalitu melodií a zvukových 
efektů v mobilních hrách. Pomocí Hudebního 
skladatele lze skládat vlastní vícehlasé vyzváněcí 
melodie, které lze odeslat zprávou MMS. Je k dis- 
pozici řada her. Z600 podporuje obě herní plat- 
formy - Mophun i Java. Váží 110 gramů, vydrží až 
šest hodin volání a 200 hodin v pohotovostním 
režimu. 


Sagem my M-6 


Francouzský Sagem 

My X-6 je další z řady 

telefonů s integrova- 

ným velmi propraco- 

vaným fotoaparátem. 

Ten je na zadní straně 

přístroje a je krytý 

posuvnou krytkou. 

Nabízí nozlišení 

snímků 640x480 

obrazových bodů 

a má nadstandardtní 

čtyřnásobné digi- 

tální přiblížení.X6 

má jeden z nejvy- 

bavenějších editorů 

obrázku na trhu. Dají 

se zvětšovat, upra- 

vovat jas, sytost, umí 

negativ, solarizaci, 

reliéf a další efekty. 

Pořízené fotky lze odesílat pomocí MMS nebo 
je ukládat do paměti, která má kapacitu 2,3 
MB. Díky foťáčku nepatří telefon k nejmenším. 
Rozměry 110x45x22 mm a 106 gramy váhy je 
přibližně stejně velký jako Nokia 3510. Dalším 
lákadlem je velký propracovaný barevný TFT 
displej, který zobrazuje 65000 barev. Dále má 
hands-free, hlasový záznamník, wap, hifi vy- 
zvánění, převodník měn, animované spořiče, 
hry a další standardní funkce. Baterie vydrží 4 
hodiny a 40 minut hovoru a 310 hodin v poho- 
tovostním režimu. 


Sony Ericsson T230, 


Sony Ericsson T230, příst- 

roj vyvinutý s důrazem na 

textové zprávy, mobilní 

zábavu a snadné použití. 

Ovládání telefonu usna- 

dňuje nové pětisměrné 

tlačítko, které zároveň 

slouží jako ovladač pro 

hry. T230 má barevný 

displej se čtyřmi tisíci 

barev, 32hlasý polyfonní 

zvuk a lze k němu připojit 

digitální fotoaparát 

CommuniCam MCA-30, 

který je dostupný jako 

příslušenství. Umožňuje 

stahování her z internetu. 

Displej telefonu umožňu- 

je barevná schémata, pozadí displeje, hry a další 
data lze stáhnout z webu. Při spojení s digitál- 
ním fotoaparátem CommuniCam MCA-30 je 
T230 připraven k pořizování fotografií, jejich 
prohlížení a odesílání. Displej telefonu slouží 
jako hledáček fotoaparátu. Obrázky a fotografie 
lze odeslat formou e-mailu do počítače nebo 
pomocí multimediální zprávy MMS do jiného 
mobilního telefonu. T230 umí v rámci jedné 
MMS zprávy odeslat několik jednotlivých 
“stránek" obsahujících obrázky, zvuk a text. 
Má několik předinstalovaných her, další lze 
stáhnout z internetu. V telefonu je implemen- 
tován herní engine Mophun, podobně jako 

v přístrojích T300, T310 a T610. Váží 79,2 
gramů, umožňuje až 13 hodin volání a až 300 
hodin pohotovostního režimu. 


Sony Ericsson Z200 


Z200 zajímavou al- 

ternativou k běžně 

dostupným populár- 

ním „véčkovým“ tele- 

fonům. Od ostatních 

odklápěcích telefonů 

se liší netradičně 

umístěným statusem 

displeje, pětisměrným 

ovládacím tlačítkem 

či očkem na horní 

straně telefonu, které 

lze použít pro zavěšení 

přístroje na ruku. Na- , 

bízí řadu možností pro 

snadnou personalizaci 

přístroje: výměnné 

Style-Up" kryty, pl- 

nobarevná pozadí 

displeje, čtyřicetihlasé vyzváněcí melodie. Př- 
ístroj je dodáván se dvěma sadami Style-Up“ 
krytů, další lze dokoupit jako příslušenství. 
Displej s čtyřmi tisíci barev umožňuje nejen 
prohlížení obrázků, ale i působivé zobrazení 
pozadí displeje. Zároveň s telefonem získají 
uživatelé program Sony Ericsson Image Edi- 
tor, který umožňuje převedení obrázků nebo 
částí obrázků z počítače do telefonu, kde je lze 
využít jako pozadí. Váží 98,3 gramů, umožňuje 
4,5 hodiny volání a vydrží 200 hodin v poho- 
tovostním režimu. 


Slovník pojmů 
Aktivní flip 


Je to odklápěcí nebo vystřelovací kryt, chránící 
klávesnici před nechtěným stisknutím či po- 
škození tlačítek. Pokud se jeho odklopením dá 
přijmout příchozí hovor, je aktivní. Pro ukonč- 
ení hovoru stačí aktivní flip opět přiklopit na 
klávesnici. 


ALS 
Služba umožňující používat dvě různá te- 
lefonní čísla na jedné kartě SIM. V jednom 
telefonu můžete mít například zároveň 
soukromé i pracovní telefonní číslo. Žádný 
z našich operátorů však zatím tuto službu 
nepodporuje a ne všechny telefony ji umí. 
Adaptéry umožňující používání více karet 
SIM v jednom mobilu nejsou ALS. 


Blokovaný telefon 

Blokovány jsou většinou přístroje prodávané 
za dotovanou cenu a telefony v předpl- 
acených sadách. To, že je telefon blokován 
pro použití v jedné síti neznamená, že se s 
ním nelze do sítí ostatních operátorů dovolat. 
Není pouze možné v něm použít kartu SIM 
jiného operátora a využít jeho služeb. Většinu 
telefonů lze v neznačkových servisech od- 
blokovat. k 


Bluetooth 


Bluetooth je technologie pro bezdrátové 
spojení přístrojů na krátké vzdálenosti. 
Výhodou je, že se jednotlivá zařízení nemusí 
vidět jako v případě infračervené komuni- 
kace (IrDA). Bluetooth lze použít nejen pro 
spojení mobilních přístrojů, ale i pro kance- 
lářské aplikace. 
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digitální foto 


Minolta DIMAGE A1 


Jde o novou digitální 
EVG zrcadlovku s černou 
povrchovou úpravou. 
Základem fotoaparátu 
je velmi přesný elektro- 
optický systém, který 
vychází z vlastností 
progresivního snímače 
CCD typu 2/3 s 5,3 
milionu použitelných 
pixelů, pracujícího 
v primárních barvách, 
který zaručuje kvalitní 


snímky s vysokým roz- 
lišením. Počet pixelů umožňuje 

tisknout fotografie s rozlišením 150 dpi o rozměrech až 32,5 x 43,3cm, nebo 
výtisky s fotografickou kvalitou o rozměrech 16,3 x 21,7 cm. Tyto rozměry 
jsou větší než formáty A3, resp. A5. Používá 14bitový A/D převodník. Umí 
rozlišit 16 384 úrovní v každém barevném kanálu, což je čtyřnásobně více, 
než dokáží 12bitové systémy. DIMAGE AI je první fotoaparát Minolta, který 
je vybaven novou technologií Minolta pro zpracování obrazu CxProcess II. 
Tato technologie ovládá podstatné atributy snímků, jako jsou barva, kontrast 
a ostrost, a zároveň minimalizuje šum. Snímač CCD s vysokým rozlišením je 
přinejmenším stejně tak dobrý jako objektiv před ním. Rychlý transfokátor 
se světelností f:2,8-f:3,5 a 7násobným optickým zvětšením je propracovaný 
apochromatický (APO) objektiv s čočkami, využívajícími sklo s anomální 
disperzí (AD) minimalizující chromatické vady při všech ohniskových vzdá- 
lenostech. Clonu objektivu lze nastavovat v krocích 1/3 clonového stupně, 
což umožňuje jemně doladit expozici. Transfokátor fotoaparátu DIMAGE A1 
disponuje dvouohniskovým systémem pro makrofotografie. DIMAGE A1 má 
neuvěřitelný rozsah expozičních časů začínající na 1/16000 sekundy. Tento 
čas je výhodný nejen při fotografování sportovních událostí, ale zároveň 
dává větší kontrolu nad hloubkou ostrosti v jasně osvětlených scénách tím, 
že umožňuje použít celý rozsah clon. Pro situace, kdy je osvětlení nedosta- 
tečné, fotoaparát disponuje expozičním časem až 30 sekund, popřípadě lze 
zvolit režim trvale otevřené závěrky Bulb (30 sekund). Rozměry: 117x85x114, 
váží 643g. 


w w £ 4 

Konečně rychlé focení 
U Nikonů již měli dost potupného čekání 

na zpracování snímku a vyvinuli nový snímací 
prvek, Nikon DX. Měl by číst data až 
dvojnásobnou rychlostí oproti 
tradičnímu systému CMOS. 
Rychlost sekvenčního focení 
by se tak měla dostat až k osmi 
snímkům za vteřinu. Navíc by 
následkem většího zisku světla 
měla jít nahoru i kontrastnost 
a barevné podání. První fotoapa- 
rát obsahující tuto technologii je 
Nikon D2H (na snímku). 
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Minolta DIMAGE Z1 


Fotoaparát DIMAGE ZI je 
kompaktní výkonná digi- É 
tální zrcadlovka s jed- 


noduchým ovládáním, 

s netradičním futuristic- 
kým designem. Jeho kon- 
strukce vychází z nového 
megazoomu společnosti 
Minolta s 1Onásobným 
optickým zvětšením. 
Schopnosti tohoto foto- 
aparátu jsou rozšířeny 

o kvalitní videosekvence 
ve formátu VGA, snímané rychlostí 30 
snímků za sekundu. Je vybaven novým objektivem s 1Onásobným optickým 
zoomem. Ohniskové vzdálenosti 5,8 až 58mm jsou ekvivalentní ohnisko- 
vým vzdálenostem 38 až 380 mm objektivu pro 35mm kinofilm. V kom- 
binaci s plynulým, 4násobným digitálním zoomem se dosáhne až 40ná- 
sobného přiblížení, které je ekvivalentem rozsahu 38-1520 mm pro 33mm 
kinofilm. 1Onásobný megazoom má světelnost f:2,8-f:3,5. Konstrukce 10 
elementů v sedmi skupinách zahrnuje dvě asférické čočky pro minimali- 
zaci optických vad a maximalizaci ostrosti. Režim Super Makro umožňuje 
zaostřit objekt již od 4cm od přední hrany objektivu. Tak výkonná optika, 
kombinovaná s prokládaným snímačem CCD typu 1/2,7 s celkem 3,3 mili- 
ony pixely vyžaduje výkonný systém automatického zaostřování. Fotoaparát 
DiMAGE ZI je vybaven rychlým automatickým zaostřováním (Rapid AF), 
které zajišťuje ostré snímky s minimálním zpožděním. Systém Rapid AF 
používá snímač pasivního automatického zaostřování pro neustálé určování 
vzdálenosti fotografovaného objektu a snímač CCD foto- 

aparátu pro určení přesného zaostřovacího bodu. Objektiv zaostřuje rychle 
a plynule díky rychlému pohonnému mechanismu. Snímač CCD určuje 
optimální zaostření s obrazovou frekvencí 60 snímků za sekundu, což je 
rychlost dvojnásobná v porovnání s většinou digitálních fotoaparátů na 
dnešním trhu. Díky všem těmto vlastnostem se DIMAGE Z1 může pochlu- 
bit nejrychlejším systémem automatického zaostřování ve třídě digitálních 
fotoaparátů s vestavěným 10násobným nebo větším zoomem - 0,3 sekundy 
při ohniskové vzdálenosti 5,8 mm a 0,4 sekundy při ohniskové vzdálenosti 
58 mm. Váží pouhých 350 gramů. 


RGB je mrtvé, ať žije RGBE 

Připravovaný fotoaparát od Sony již nebude obsahovat klasický CCD čip 
který snímá červenou zelenou a modrou barvu, ale vydali se na cestu kterou 
prošlapali před nimi výrobci inkoustových foto tiskáren a přidali čtvrtou 
složku, smaragdovou. Tím by se měla výrazně zvýšit barevná věrnost podá- 
ní. Jak to bude vypadat v praxi nám poví až čas, první fotoaparát vybavený 
RGBE technologií můžeme brzy očekávat v nových modelech. 


Nový formát paměťových karet 


Sony nám začíná trošku komplikovat 


přehlednost na trhu s paměťovými kartami (SW SS aké 


a po oblíbeném Memory sticku, Memory 


sticku Pro a Memory sticku Duo přichází LED MEMonRy Srick Duo 


Memory stick Pro Duo. První se objeví na MacicGare 


4 128ms 


našem trhu v Září a to ve velikosti 256MB. 


Ale už na konci roku by to měl být jeden 


Nová fototiskárna P-440 


Olympus se představil s novou profesionál- 
ní barevnou fototiskárnou Olympus P-440. Je 
vybavena barevnou LCD obrazovkou, sloužící 
k zobrazení a výběru snímků, pohybu v me- 


Canon DM-XL1S 


Tak tahle srandička vás 
vyjde cca na 140 tisíc, je 


tedy určená pro náročnější 
zákazníky. Canon DM-XL1S 
je nástupkyní XL-1,kte- 

rá se stala vůbec první 

digitální videokamerou 


nu a nastavení funkcí. Významnou inovací 
vůči předchozímu modelu je vestavěný 


video výstup, umožňující zobrazování a vý- 


běr snímků na televizní obrazovce. Možný je s výměnnými objektivy. Ho- 


- také tisk z počítače, nebo tisk průkazových dí se pro profesionální použití, 
a pasových fotografií na certifikovaném například v regionálních televizních 
papíře. studiích, ale ocení ji také nároční amatéři. Kamera 


s objektivem má hmotnost jen asi 2,9kg, a tak se s ní snadno ma- 
nipuluje. Je vybavena vylepšeným optickým stabilizátorem obrazu 
a můžete ji použít téměř potmě - stačí intenzita osvětlení pouhé 2 


Digitální mikroskop 
od Olympusu 


MIC-D je zajímavá novinka od 
Olympusu. Nabízí nový přitažlivý 
způsob pozorování. Místo klasického 
pozorování pomocí okulárů zobrazuje 
MIC-D na monitoru osobního počítače, 
který je s mikroskopem spojen USB 
kabelem. Protože se jedná o digitální 
obraz, jeho zpracování je velmi rychlé 
a snadné. Uživatel jej může uložit, vy- 
mazat, upravit, vytisknout, umístit na 
web nebo poslat e-mailem. Představuje 
ideální nástroj pro moderní interaktivní 
multimediální výuku, studium makro- 

a mikrostruktur biologických i neživých 
objektů spojené s možností výuky zá- 
znamu a zpracování digitálního obrazu. 


luxy. 


Mobilem na 
komáry 


Pokud vás obtěžují noc co noc 


komáři a vy nemůžete spát, zkuste 
zajímavou aplikaci, která začne z va- 
šeho mobilu vyluzovat vysokofrek- 


venční zvuk, který komáři nesnášejí. 


Anti-Mosguito funguje na Nokiích 
Series 60 (typ 3650, 7650, 6600, 
N-Gage) a taky na komunikátoru 
9210. Prográmek Anti-Mosguito 
stojí deset dolarů a dá se stáhnout 


Photoclip 
DM 2332 pro 
nenáročné 


Pro fotografy 
amatéry, kteří 
nelpí na příliš 
kvalitním a pre- 
cizním focením 
je určen tento 
nový multifun- 
kční Photoclip. Nabízí 
přehrávání MP3 nahrávek, digitální 
focení, digitální záznamník a některé 


z Internetu. 


V 


Tento model je sice již lehce postarší, ale v tom je 
jeho síla, protože nabízí překvapivě dobrou kvalitu 
fotografií ze velmi nízkou cenu. 


Panasonic LC20 


Optickou stránku věci zajišťuje objektiv 
značky Leica, který snadno překoná většinu 
konkurence v barevnosti, věrnosti a prokresle- 
nosti. Snímací čip je dvoumegapixelový (již je 
na trhu i model s třímegapixelem LC33), což 
plně postačuje na rodinné použití. U fotek 9*13 
a 10*15 nepozná laik rozdíl oproti vyšším mo- 
delům, pro elektronické použití je budete stejně 
ještě zmenšovat. Jediný, kdo má smůlu jsou 
jedinci, kteří potřebují dělat velké zvětšeniny 
a výřezy. Optický zoom je trojnásobný a digi- 
tální dvounásobný (35-100mm), což je dnešní 
standart této kategorie. Obrázky se ukládají na 
SD kartu ve formátu JPEG ve volitelném rozli- 


šení 640*480, 800*600 a 1600*1200. Nekompri- 
mované rozlišení zvolit nelze, ale to bychom od 
této cenové skupiny ani nečekali. Příbalová SD 
karta je jen 8MB, takže doporučuji hned přibrat 
jednu o větší kapacitě a pokud fotíte hodně, pak 
je dobré si pořídit rovnou 128MB kartu. K za- 
míření slouží průhledový hledáček nebo LCD 
display na kterém si můžete rovnou prohlédnout 
fotku a případně jí hned smazat. 
Kvalita LCD je překvapivě vysoká 

a nemá problém s čitelností ani na 
přímém světle. Celková váha je 250 
gramů, určitě se příliš nepronesete, 
Pro spojení s PC slouží USB kabel, 
po připojení do drive a nainstalová- 
ní přibalených programů pracoval 
ihned a bez jediného zaváhání. Ori- 
ginální editor fotografií je průměrný, 
koncipovaný pro začátečníky, já : 
zůstanu věrný svému Gimpu. Napá- 
jení zajišťuje dvojice tužkových ba- 
terií, lze samozřejmě použít dobíjecí. 


další funkce. 


Při testu kdy jsme prováděli několik sad snímků 
s používáním zoomu a občasným bleskem nám 
vydržel 25-30 snímků, takže doporučuji pořídit 
rezervní sadu baterií. Za zmínku ještě stojí závit 
pro stativ, možnost manuální korekce bílé a sv- 
čtelnost objektivu 

2,8 - 4,6. Pokud hledáte spolehlivý fotoaparát 


pak je tento model vhodná volba. ESA 
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filmové novinky 


Héfaistos kdysi na příkaz Dia stvořil z hlíny ženu božské krásy, leč se všemi slabostmi i kouzly lidské povahy. Athéna ji naučila ženským 


pracem, Afrodíté ji darovala ušlechtilé chování a krásu a Hermés ji obdaroval uměním lichotit a utěšovat. Athéna ji s pomocí Hór a Charitek 
oděla do nádherného roucha a ozdobila květinami, aby Pandóra, jak ji pojmenovali, byla neobyčejně přitažlivá pro bohy i pro lidi. Hermés 
ji přivedl k Epimétheovi a ten ji učinil svou ženou. Pandora s sebou do jeho domu přinesla i skříňku, jejíž víko mělo zůstat uzavřené. Epimé- 
thea však zvědavost přiměla k tomu, aby skříňku otevřel. Tu z ní náhle unikly soužení, únava a nemoci, jichž se lidstvo již nikdy nezbavilo. 


LARA CROFT TOMB RAIDER: 


KOLÉBKA ŽIVOTA 


Pandořina skříňka v sobě skrý- 
vá nevýslovné zlo, jaké si člověk 
ani nedovede představit. Údajně se 
nachází v Africe, v místě, kterému 
se říká „kolébka života“ Skříňku se 
snaží získat fanatický vědec Jona- 
than Reiss, který ji chce použít jako 
prostředku světovlády, a to i za cenu 
vyhlazení většiny lidstva. Zmocní se 
klíče, který jej může dovést až k mís- 
tu, kde se pandořina skříňka na- 
chází. Zastavit ho může jedině Lara 
Croft. Ta jediná má dostatek schop- 
ností zabránit zlu a Reissovi, který 
z ní má respekt, zhatit jeho plány. 


I když je Lara první, kdo 

v Řecku objeví klíč, podaří se jej 
Reissovým komplicům ukrást. Lara 
si pro něj odjede až do Číny, kde 

se jí jej za pomocí Terry Sheridana 
podaří získat zpět. Dobrodružství ji 
dále přivádí do Hong Kongu, Keni, 
Tanzanie. 


Tolik část příběhu, který mnozí 
z vás již shlédli, jiní se na něj do kin 
chystají a někteří jej z principu od- 
mítají. První díl TOMB RAIDERA 
pokořil ve své době veškeré žebříčky 
návštěvnosti kin. Už v prvním 
víkendu vydělal 47,7 milionů do- 
larů a stal se filmem s největší ná- 
vštěvností, kde akční hrdinkou byla 
žena. Nakonec vydělal přes tři sta 
milionů dolarů a stal se veleúspěšn- 
ým titulem, stejně jako jeho původní 
herní verze na poli herním. 


Titulní roli opět ztvárnila 
Angelina Jolieová. Na svou roli se 
připravovala opravdu svědomitě. 
Praktikovala intenzivní výcvik 
v gymnastice, vzpírání, bungie jum- 
pingu, jízdě na motorce, kick boxu, 
bojových uměních, výcviku ve zbra- 
ni, i józe. 

Angelina ke své roli řekla: 


„Ztělesnění Lary Croftové je jed- 
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ním z nejnáročnějších úkolů, před 
kterým jsem kdy stála. Někdy jsem 
si při vší té práci myslela, že nakonec 
to už bude snadné vtělit se do po- 
stavy této hrdinky, ale ve skutečnosti 
bylo těžkým úkolem měnit se v ní 
každodenně a dávat se do boje za 
záchranu světa. Lara není v žádném 
případě konvenční postavou. Má 

v sobě tajemství a nejsou u ní žádné 
stereotypy, jako to bývá u podob- 
ných hrdinů.“ 


Producentem filmu byl Lloyd 
Levin: 


„Tomb Raider je velmi zajímavá 
verze. Zahrnuje v sobě jak fantazii 
tak dobrodružství, které má kořeny 
v relitě, a to je velká pokladnice, 

z které jsme čerpali. Chtěli jsme 


podtrhnout všechno, co dělá La+ 
ru Croft a Tomb Raider zvláštní 

a uvědomili jsme si, že to v prvním 
snímku byla především Angelina 
Jolieová jako Lara Croft, která vtisk- 
la postavě tak výrazný charakter. 
Proto jsme se v tomto filmu snažili 
dát jí ještě více prostoru a nechat ji 
V prvním snímku byly velice zají- 
mavé momenty, pramenící z toho, 
že Lara je jednou nohou v dávné 
historii a mytologii a druhou částí 
své bytosti ve velmi reálném světě 
nejmodernější technologie, proto 
jsme oba dva aspekty zachovali i ve 
druhém snímku.“ 


Film režíroval Jan De Bont: 


„Vždycky jsem miloval charak- 


ter lary Croft. Mít takovou hrdinku 
je pro režiséra, jako jsem já, naprosto 
ideální. A když k tomu připočteme 
možnost pracovat s Angelinou Jolie- 
ovou, která je nejen talentovaná, ale 
také odvážná a odhodlaná zhostit 

se sama, bez kaskadéra, veškerých 
úkolů, je to naprosto skvělé. A byl 
jsem šťastný, že mám pro tak skvělou 
herečku také tak vynikající scénář 

a tak výborné spolupracovníky, kteří 
mi pomohli vytvořit to nejlepší, 
čeho jsme byli schopni.“ 


Druhý producent Lawrence 
Gordon dodal: 


„Kombinace režiséra, orientova- 
ného na akční filmy, jako je De Bont 
a superstar jako je Angelina Jolieo- 
vá, je dokonalá. Vrcholem všeho je 


nesmírně vynalézavý příběh, 
který si obecenstvo musí za- 
milovat“ 


Jediný, kdo může Laru 
přivést do Shay-lingského 
gangu, který ukradl klíč k ma- 
pě s pandořinou skříňkou, je 
Sheridan, kterého ztvárnil Ge- 
rard Butler. Lara jej v příběhu 
vyzvedne z vězení v Kazachs- 
tánu a nabídne mu spolupráci 
a svobodu. 


Butler k.tomu řekl: 


„Jako Sheridan mám 
za sebou romantickou his- 
torii s Larou a toto intimní 
dobrodružství ve filmu 
poněkud komplikuje náš 
vztah. Sheridan je nebezpečný 
a nepředvídatelný, schopný 
nadělat velké škody, ale jeho 
nepochybný šarm ho dělá 
přitažlivým. Po celou dobu 
naší společné akce bude divák 
napjatý, zdali se k sobě opět 
přiblížíme.“ 

Vůdce Shay-lingského 
gangu Chen Lo, kterého 
zahrál Simon Yam k natáčení 
poznamenal: 


„Během natáčení jsem byl 
zvlášť nadšen tím, jak dobře 
Angelina Jolieová ovládá 
bojová umění a zacházení se 
zbraněmi a jak sama provádí 
to, co by jinak bylo svěřeno 
kaskadérům. Je to velmi inteli- 
gentní herečka a v mé práci mě 
velice inspirovala.“ 

Podobu různých hrobek 


a konstrukcí vytvořil tým 
Kirka M.Petruccelliho. Pro 


natáčení upravili 102 míst na 
třech kontinentech. Příběh se 
pohybuje od klasické verze 
prostředí, jakým je orna- 
mentální podzemní muzeum 
chrám Luny, až do moderních 
prosklených pracoven, jakou je 
laboratoř dr. Reise. 


Kirk M.Petručeli: 


„Největší konstrukcí, jak 
co do velikosti, tak složitosti, 
byl chrám Luny v ateliérech Pi- 
newood. Odehrávají se v něm 
úvodní scény filmu, proto jsme 
jeho vybavení věnovali mimo- 
řádnou pozornost. Musí pů- 
sobit na diváka skutečně velko- 
lepým dojmem. Dominantní je 


zde 4,6 metru vysoká bronzová 
socha Alexandra Velikého, jsou 
zde dórské sloupy, okolo ni- 
chž stojí čtyři hrobky. Ty jsou 
vytvořeny z hlíny a zpevněné 
plastem. Ohromní bronzoví 
oři, zapřažení do kočárů, 
dotvářející obraz podivného 
chrámu. Jeho vybudování bylo 
opravdu náročným úkolem. 
Chrám je částečně zaplaven 
vodou a protože scénář pře- 
dpokládal, že ho uvidíme po 
zemětřesení, je v něm plošina 
zavěšená na hácích a skloněná 
o 45 stupňů. Dovedete si tedy 
představit, jak byla práce při 
natáčení náročná.“ 

Pomocný režisér a kas- 
kadérský koordinátor Simon 
Crane prohlásil o Angelina 
Jolieové, že by mohla okamžitě 
pracovat jako kaskadérská 
umělkyně. Vzpomínal, jak 
rychle se všemu naučila. Jeden 
z nejfantastičtějších kousků, 
který provedli spolu s Gerar- 
dem Butlerem, byl střemhlavý 
skok z výšky 45 metrů z útesu. 
Součástí náročné sekvence, 

v níž Lara s Terrym prchají 

z Reissovy laboratoře, byla 
kombinace skoku z útesu s kas- 
kadérskými výkony. Šlo o dva- 
cet seskoků z vrtulníku a osm 
seskoků z třetí nejvyšší budovy 
světa - nedokončeného mezi- 
národního finančního centra 

v Hong Kongu. 


„Jednou z náročných 
scén byl skok dvou osob ve 
speciálních létajících kom- 
binézách. Ty musely proletět 
vzduchem společně asi 300 
metrů a pak, cca 60 metrů nad 
m. otevřít padáky. S nimi pak 
samozřejmě musela letět i třetí 
osoba, která vše filmovala. 


Druhý díl Lary Croft Ko- 
lébka života běží druhý měsíc 
v kinech a kritika nešetří slovy 
jako nudná slátanina, nepo- 
vedený výtvor, kravina atd. 
Pravdou je, že Tomb Raider 
není žádné umělecké dílo, ve 
kterém by člověk měl hledat 
bůhvijaký smysl, ale jako odde- 
chovka, u které člověk nemusí 
příliš přemýšlet, protože vše 
je od začátku zcela čitelné 
a jasné, špatná není. 


-mat- 


DALŠÍ ZE SEDMI 
STATEČNÝCH PO SMRTI 


30.8. zemřel ve věku 81 let na 
zápal plic americký herec 
Charles Bronson, jeden 
z legendárních tvrdých 
mužů Hollywoodu. 
Na filmové plátno se 
dostal v padesátých 
letech minulého století 
a zahrál si skoro ve stov- 
ce filmových děl. Mezi 
nejznámější patří Sedm 
statečných, Tenkrát na 
západě či Přání smrti. Stal se tak šestým ze sedmi 
statečných, který vstoupil do filmového nebe. 
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NEJLÉPE PLACENÁ HEREČKA 


Americká herečka 
Cameron Diaz (31) je 
v současné době nejlé- 
pe placenou herečkou 
na světě. S příjmy, 
které jen v roce 2001 
představovaly 40 mi- 
lionů dolarů, vytlačila 
z prvního místa Julii 
Roberts (35). Z herců 
si tento post drží Adam 
Sandler (36). Ten měl 
v roce 2001 údajně 
vydělat více než 47 
milionů dolarů. 


Teprve nedávno 
se v kinech objevil 
třetí díl Terminá- 
tora - Vzpoura 
strojů s Arnoldem 
Schwarzenegerem 
a už se plánuje díl 
čtvrtý. Přípravy na 
natáčení už začaly 
probíhat a natáčet 
by se mělo začít během dvou až tří let. 


ALEXANDR VELIKÝ SE 
BUDE NATÁČET V AUSTRÁLII 


Plánovaný film o Alexandru 
Velikém v hlavní roli s Leonar- 
dem DiCapriem(28) se bude 
asi natáčet v Austrálii. Půvo- 
dně bylo natáčení plánované 
v Maroku, ale producenti mají 
obavy z teroristických útoků. 


gametech 37 


Akční sci-fi příběh Underworld vypráví o boji mezi dvěma 
znepřátelenými klany a o nešťastné lásce, které kvůli této válce 
není přáno a je předurčena k zániku. Selena je mladou upíří 
bojovnicí, která pochází z mocného aristokratického rodu, 
Michael reprezentuje klan vlkodlaků, který je považován za 
nižší společenskou třídu. 


V podsvětí probíhá boj mezi Jestli jste zastánci hororových uvidíme Scotta Speedmana. Pro Lena 


znepřátelenými klany upírů a vlko- příběhů s upíří tématikou a máte rádi © Wisemana je toto dílo jeho debitem, 
dlaků. Upíři již po staletí vládnou filmy ve stylu Bladea, pak je to přesně © známe ho ale coby výtvarníka z vel- 
a vlkodlakové se nechtějí dál nechat film pro vás. Autoři tohoto akčního kofilmů Den nezávislosti či Hvězdná 
utlačovat. Selene je nemilosrdný sci-fi se nechali inspirovat klasickým brána. 

lovec vlkodlaků, a její zášť vůči nim je příběhem Romea a Julie a postavili Jak to tak bývá, vazba mezi filmo- 
znásobena tím, že jí kdysi vyvraždili ho do pohádkového prostředí upírů 


vým a herním průmyslem se projevi- 


rodinu. Alespoň je o tom přesvěd- a vlkodlaků. O pohádku pro děti ale la itady. Lucky Chicken Games vy- 

čena. Michael je vlkodlak, který touží — určitě nejde, spíše je to film pro silné alá akční hru pro Xbox a PS2 v níž 

po míru a po ukončení války. Selene povahy. V roli upíří princezny Seleny — +yge hráč čelit hordám protivníků 

zjišťuje, že se do Michaela zamilo- se představí krásná Kate Beckinsale, v iguisich: Třebi 54 dočkáme 1 vecí i 

vala... v roli prince vlkodlaka Michaela pro GBA či GC. i MS | ie 


. KA Gate BLÁZNIVÁ SKOLKA 
» 


L Eddie Murphy vychovatelem proti své vůli 


Komedie, USA 2003, 97 minut, režie: Steve Carr, hrají: Eddie Murphy (Charlie 
Hinton), Jeff Garlin (Phil), Steve Zahn (Marvin), Regina King (Kim Hinton), 
Kevin Nealon (Bruce) 


Charlie (Eddie Murphy) a demolují ve svých hrách na mi komunikovat v jejich jazy- 
a Phil (Jeff Garlin) přijdou superhrdiny vše, co jim přijde ce. Charlie a Phil si postupně 
o práci v prestižní reklamní pod ruce. Přesto ale otcové vše — vytvářejí blízký vztah ke svým 
agentuře, když se jim nepovede © začínají zvládat, školce se daří synům a začínají doceňovat ra- 
reklamní kampaň na cereálie a dokonce i pro Champan Aca- © dosti rodičovství, které neznali, 
s příchutí zeleniny. To způsobí, © demy se stávají velkou konku- když trávili celé dny v reklam- 
že si již dál nemohou dovo- rencí. Tatínkové přibírají da- ní agentuře. 
lit nechat své děti v exkluzivní lšího člena, 
Champan Academy a v době, pečovate- 
kdy jsou jejich manželky v prá- © le Marvi- 
ci se o ně musí starat sami. na (Steve 
A když se dokážou starato dvě © Zahn),kra- 
„ děti, proč by nemohli rovnou dosti všech 
o deset? V zoufalé snaze sehnat © dětí, pro- 
zaměstnání se tak v Charlie- tože Mar- 
ho hlavě zrodil bláznivý nápad © vin je sám 
M zřídit školku. Jenže tento úkol přerostlé 
je mnohem těžší, než se zprvu — dítě a do- 
zdál. Děti jsou nezvladatelné káže s ni- 
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lení poldové versus drógová mafie 


- 


akční komedie, 146 min, USA, režie: Michael Bay, hrají: Martin Lawrence, Will Smith, 


1- 


—— 


n- 


+ 


Gabrielle Union, Joe Pantoliano, Theresa Randle, Tom Hillmann 


a 


Filmový megahit Poldové měl svou premi- 
filmem z celoroční produkce Columbia Pictures. 
Po osmi letech se osvědčený tým, složený z pro- 
ducenta Jerryho Bruckheimera, režiséra Micha- 
ela Baye a hereckých hvězd Martina Lawrence 

a Willa Smithe, dal znovu dohromady, aby natočil 
pokračování této akční komedie. 


Detektivové z oddělení narkotik v Miami Mi- 
ke Lowrey (Will Smith) a Marcus Burnett (Mar- 
tin Lawrence) jsou přiděleni k úderné jednotce, 
jejímž úkolem je zastavit přísun extáze do města. 
Během vyšetřování shodou okolností odhalí 
rozsáhlý konspirační plán bezcitného drogového 
bosse Tapia (Jordi Mollá), který chce rozšířit své 


impérium a ovládnout obchod s narkotiky v ce- 
lém městě, přičemž hodlá zabít každého, kdo se 
mu postaví do cesty. 


Věci se dále komplikují, když se Marcuso- 
va půvabná sestra Syd (Gabrielle Union), tajná 
agentka vládní organizace pro boj s drogami, do- 
stane během křížové palby do zajetí zločinců, což 
oba hlavní hrdiny přinutí zajít až na samotnou 
hranici zákona. Mezi Mikem a Syd se navíc začne 
odvíjet romantický vztah, který jejího přehnaně 
starostlivého bratra přivádí k šílenství. 


Marcus a Mike se však musejí povznést nad 
rozdíly ve svých povahách a společnými silami 
svrhnout Tapiu a jeho drogové království. Když 
se navíc Syd a její tajná identita ocitnou v nebez- 
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pečí, je sehrané duo Mizerů jedinou šancí na její 
vysvobození. 
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Kdybys mohl být na jeden týden Bohem, co bys udělal? 


Komedie, USA, 2003, 101 minut, režie: Tom Shadyac, hrají: Jim Carrey, Morgan 
Freeman, Jennifer Aniston, Philip Baker Hall, Catherine Bell 


Bruce Nolan (Jim Carrey) 
je reportér zpravodajské re- 
lace Eyewitness News lokální 
televize z Buffala. Dělá hu- 
morné příběhy, ale nebaví ho 
to, a sní o tom, že se jednou 
bude zabývat zpravodajstvím. 
Bruce je nespokojený skoro se 
| vším,co se v jeho životě děje, 
a neustále si stěžuje. Jednou 
dostane příležitost natočit 
reportáž u Niagarských vodo- 
pádů. Celý jeho výstup ovšem 
skončí katastrofou. Následuje 
jedna pohroma za druhou. 
Bruce viní ze svých životních 
útrap Boha a dává to hlasitě 
najevo. V jeho životě se náhle 
začnou objevovat podivná 
znamení, která jej dovádějí do 
jedné staré budovy. Bruce se 
tu setkává se správcem domu, 
který mu po chvíli odhaluje 
svou pravou identitu, je to 
samotný Bůh. 


Všemohoucí slyšel 
všechny Bruceovy stížnosti 


| '“% 
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a rozhodl se pro experiment. 
Udělal mu nečekanou na- 
bídku — jeho vlastní místo. 
Bruce je obdarován božskými 
schopnostmi a musí dokázat, 
zda by úlohu Boha zvládnul 
lépe. Poté, co se Bruce přesvě- 
dčí, že není obětí noční můry 
ani psychotického záchvatu, 


začne se učit používat božské 
schopnosti ve svůj prospěch. 
Ocitá se v situaci, kdy se musí 
rozhodnout, zda se stane 
největším a nejmocnějším 
pošukem ve vesmíru nebo se 
vrátí zpátky. 
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Tajemný mnich beze jména (Chow Yun- 
-Fat ), mistr kung-fu, už šedesát let putuje po 
celé Zeměkouli a střeží tajemství. Opatruje 
magický svitek, v němž se skrývá klíč k ne- 
omezené moci. Cítí však, že mu ubývají síly 
a je na čase tuto odpovědnost někomu předat. 
Vydává se proto do města hledat někoho, kdo 
by byl hoden stát se jeho nástupcem. Našel ho 


v tom nejméně pravděpodobném kandidátovi. 


Pouliční zlodějíček Kar (Seann William Scott) 
je do sebe zahleděný sanfranciský výrostek, 
ale právě Kar mnichovi jednoho dne zachrání 
život. Mnich rozhodne, že svitek zdědí prá- 
vě on. To však ještě netuší, co je mladík zač 
a kolik práce a energie bude muset sám vydat, 
aby Kara naučil odpovědnosti. Nicméně od té 
chvíle spolu brání svět před zlotřilci lačnícími 


Jeden je blbec, druhý idiot a třetí dement ... 


Na velitelství T.I.A. (Totálně Inteligentní Agentura) P že někdo 


Demoralizér Vojenských Jednotek). Ten se dostal do ká šíleného diktátora, 
vládce státu Tiranie, který jej hodlá použít ve válce s Anglií. 


Vrchní velitel T.I.A. ví jedno 
naprosto jistě: pokud chce získat 
ZDV) zpět, nesmí úkol svěřit svým 
agentům Mortadelovi (Benito 
Pocino) a Filemonovi (Pepe Vivuela). 
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smrtící kombinace! 


AGENTI DEMEN 


Bláznivá komedie, Španělsko 2003, 105 minut, režie: Javier Fesser, 
hrají: Benito Pocino, Pepe Viyuela, Dominigue Pinon, Paco Sagarzazu, María Isbert £ 


Ale když ti dva zjistí, že T.I.A. najala 
arogantního a úlisného detektiva 
Fredyho Mazase z konkurenční 
agentury, rozhodnou se vyřešit 
případ na vlastní pěst. 


Nemá jméno. Střeží tajemství. Nyní, proto, aby splnil dávné proroctví, 
našel svého nástupce a je jím ten nejméně pravděpodobný kandidát. 
Další z řady filmů postavených na komiksové předloze. 


NEPRŮSTŘELNÝ 
NIRNBCH 


Akční komedie, USA 2003, 99 minut, přístupno od 12 let, režie: Paul Hunter, 
hrají: Chow Yun-Fat, Seann William Scott, Jaime King, Karel Roden, Victoria Smurfit 


po neomezené moci a schopnými spáchat 
cokoliv, jen aby se svitku zmocnili. Síly zla 
představuje především fanatický nacista 
Strucker, kterého si zahrál český herec Karel 
Roden. Mnich a Kar ale nebudou sami: na 
jejich stranu se přidá i ruská mafiánská prin- 
cezna (Jaime King) zvaná Bad Girl. 
Neprůstřelný mnich byl původně vydán 
koncem devadesátých let jako komiksový 
seriál. Když byla producentům Terenci Chan- 
govi a Johnu Woovi učiněna nabídka natočit 
film, měli okamžitě zájem. Zlákal je velice 
spirituální aspekt příběhu a světlo světa tak 
spatřil zábavný, akční, dobrodružný film plný 
scén s asijským bojovým uměním, o hrdinovi, 


který se skrývá v každém z nás. 
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Francisca Ibaeze Mortadelo y 
Filemón, který si získal obrovskou 
popularitu především v sousedním 
Německu. U nás je ale spíše znám po 
názvem Clever © Smart. 


Mortadelo a Filemon odhalí, že « 
Fredy je ve skutečnosti spojencem 
diktátora Tiranie, který jej podplatil. 
Rozhodnou se, že případ vyřeší na 
vlastní pěst. Osud celého lidstva je 
v jejich rukou. Otázkou zůstává: 
podaří se jim zachránit svět nebo je 
lidstvo ve velkém průšvihu? 


Agenti dementi se ihned 
po uvedení ve Španělsku stali 
obrovským hitem, který trhal 
rekordy v návštěvnosti. Předlohou 
pro film je populární, neobyčejně 
ujetý španělský comics výtvarníka 


Vtip, odvaha, šarm. Ztřeštěný miláček Štěstěny a krásných žen 
se vrací! Vincent Perez a Penélope Cruz v hlavních rolích vý- 


pravného dobrodružného filmu. 


TTTTITT 
TULIPÁN 


Cikánská dívka Adeline (Penélo- 
pe Cruz) prorokuje venkovskému 
dobrodruhovi a vtipálkovi Fanfánovi 
(Vincent Perez), že se ožení s králov- 
skou dcerou. Mladík, který se dosud 
zajímal především o dobývání srdcí 
vesnických krásek, má před sebou ko- 

* nečně cíl, který stojí za to. Aby se mu 
přiblížil, nechá se naverbovat do krá- 
lovské armády. Rozhodnutí seznámit 
se s princeznou, ho však málem stojí 
život. Ještěže je tady krásná Adeline, 
která Fanfána oddaně miluje a která 
je ochotna nasadit za přítele vlastní 
krk - i čest. Kdy si toho ovšem mladík 
posedlý svým snem o vznešenosti 
a hrdinství konečně všimne? Schyluje 


Popěti kómatu se „Nevěsta“ Vydávásna těstě půmsty. 


MIKL BILL 


Akční, USA 2003, nevhodný do 15 let, režie: Ouentin Tarantino, 
hřají: Uma Thiirrinu,, David Carradine, Lucy Liu, Daryl Hannah 


í 
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odhodlaná hrdinka, která si říká 
„Nevěsta“, však teprve musí zjistit, 


Bývalá členka špičkového zabi- 
jáckého komanda (Uma Thurman) se 


Dobrodružný, Francie 2003, 97 minut, přístupno od 12 let, režie: Gérard Krawczyk, 
hrají: Vincent Perez, Penélope Cruz, Didier Bourdon, Héléne de Fougerolles 


se k rozhodující bitvě a spása Francie 


i pravé lásky je v rukou jediného muže. 


Producentem a spoluscenáristou 
remakeu klasické romantické vese- 
lohry, která před dvaapadesáti lety 
proslavila režiséra Christiana-Jacguea, 
se stal Luc Besson, jeden z komerčně 
producentů Francie. Režii svěřil 
zkušenému Gérardu Krawczykovi 
(série Taxi, veselohra Wasabi), který 
s chutí přijal výzvu vrátit se k jedno- 
francouzské kinematografie - a nato- 
čit jeho moderní, odlehčenou verzi. 
Vincent Perez stvrzuje své postavení 
prvního milovníka francouzského 


filmu rolí, ve které v roce 1952 zazářil 
legendární Gérard Philipe. Role krásné 
Cikánky Adeline, v původním filmu 
ztvárněnou Ginou Lollobrigidou, se 
ujala hollywoodská hvězda španělské- 
ho původu Penélope Cruz. 


rozhodne navždy skončit s minulostí 
a vdát se. Její svatební den se však 
změní v krvavá jatka v okamžiku, 
kdy na ni zaútočí její vlastní bývalý 
šéf Bill (David Carradine) a zabije ji. 
Mladá žena však nezemřela, i když si 
to všichni myslí: šťastnou náhodou 
vražedný útok přežila, ale upadla do 
kómatu. Po pěti mučivě dlouhých 
letech se vrací z temného zápraží 
| smrti s jedinou myšlenkou: pomstít 
se všem, kteří jí ublížili, bez ohledu 
na to, co je k tomu vedlo. Ke všemu 


kdo je proti ní - a také to, jestli ne- 
existuje někdo, kdo by mohl stát na 
její straně... Chladnokrevná pomsta, 
mrazivá nenávist a vzpomínky na 
zrazenou lásku vedou elitní vražedk- 
yni po cestě krve, ze které - možná 

- není návratu. 


Po pěti letech, která uplynula od 
světového úspěchu Jackie Brownové, 
„maniak z videopůjčovny“ Ouentin 
Tarantino stvrzuje svou pověst kul- 
tovního autora akčním příběhem 
o pomstě, lásce a nenávisti. Klíčovou 
roli v jeho novém autorském opusu 
hrají klasické asijské filmy ze 70. let 
využívající prvků bojových umění 
„wuxia“. 

„Chci natočit nejlepší akční 
film všech dob!“, prohlásil Tarantino 
jen napůl v žertu na loňském MFF 
v Cannes, kde svůj projekt poprvé 


festivalu letos v květnu také směřoval 
natáčení filmu, na jehož soubojových 
a akčních scénách se podílel legen- 
dární Woo-ping Yuen (Matrix, Tygr 

a drak). Podobně jako několikrát 
předtím, i nyní si Tarantino pohrává 
s chronologií svého příběhu: vyprá- 
vění je členěno do deseti kapitol, 


jejichž časová posloupnost je rafino- 
vaně zpřeházena. 

Vedle obdivovaných hvězd žánru 
Sonnyho Chiby a Gordona Liu ex- 
celuje v nejnetrpělivěji očekávaném 
hitu podzimní sezóny v hlavní roli 
Uma Thurman, která se už objevila 
v režisérově kultovním morytátu 
Pulp Fiction — historky z podsvětí. 
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Přiznám se, že už jsem z těch hodin a let 
strávených za diskžokejským pultem lehce 
nedoslýchavý. To však nebyl ten pravý dův- 
od, proč jsem se v rockovém klubu Kain na 
pražském Žižkově posadil ke stolku hned u je- 
viště - jinde nebylo místo. Přímo přede mnou 
se vztyčila skupina Arakain, spustila uragán 
a já poznal dosud netušené blaho: heavy metal 
z první řady. K tomuto ušnímu průplachu mě 
přilákala postava nového zpěváka Arakainu 
Petra Koláře, kterého jsem znal ze skupiny Pre- 
cedens, četných muzikálových rolí a spolupráce 
s Michaelem Kocábem jako tvárného profika, 
který vyzpívá všechno. Ale že by metal? 


Na koncertech s Arakainem si potvrzuju, že 
tvrdá kytarová muzika se vrací a lidem se líbí. 
V zahraničí se už běžně hraje v médiích, což 
u nás stále ještě příliš nefunguje. Samozřejmě zpí- 
vám v jiné poloze než s Precedensem, ale já v me- 
talu začínal a nemusím se na pódiu přetvařovat. 
Kapela mě svým zvukem vede k tomu, abych 
předával právě jen ty informace a myšlenky, které 
jsou obsaženy v textech písní. 

V Arakainu jsi převzal mikrofon po Aleši 
Brichtovi a na toho budou někteří fanouškové 
do smrti přísahat. Dávají ti to pocítit? 

Já neprožil tu depku, kterou měli za sebou klu- 
ci v kapele. S Alešem vycházím v pohodě a máme 
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NA KUS ŘEČI © 
S PETREM KOLÁŘEM 


k sobě dobrý vztah. Mezitím se nám 
na české poměry docela povedla 
deska Metalmorfoza a lidi, kteří mě 
zpočátku srovnávali s Brichtou, ji 
přijali a neházejí po mně na koncer- 
tech rajčata (smích). Mám z té desky 
radost, je to, jako bych v sobě zase 
něco objevil. Člověk se pořád učí. Ne 
že bych si místo u Arakainu vybíral, 
ale je to osud. 

Už jednou - po vydání alba 
Mackie Messer - jsi poznal uspoko- 
jení z vlastní desky. Neláká tě být 
znovu svým pánem? 

Na to myslím, kudy chodím. 
V první fázi musím dát do kupy 
nějaké demáče a nabídnout je 
gramofonovým firmám. Postup- 
ně si vybírám lidi, s kterými chci 
spolupracovat. Třeba z nich časem 
postavím kapelu a budem hrát tu 
desku naživo. Nechci, aby mi pořád 
někdo nosil písničky, které si dokážu 
napsat sám. 

Nechtěl bych být tvým kapelníkem. Z toho, 
co říkáš, si mohu udělat závěr, že mi kdykoliv 
zdrhneš. 


(smích) Já se tím netajím. Mám-li zpívat v ka- 


zpívání? 


Roberte, jak jsi se vůbec dostal ke 


pele, žádám od ní, aby jela. To znamená, že musí 


pořád dělat něco nového! 


Text: Jaromír Tůma, 


Foto: Jaroslav Urban 


Zpěvák Robert Nosek má za sebou Maxisingl Anděl, jehož titulní 
písničku složil pod pseudonymem Robert Nový, duchovní otec a vý- 
hradní skladatelem skupin Holki a Verona Peter Fider. Něžnější část 
populace zná Roberta jako fotomodela... 


něžnější polovičky... Zaznamenávám ale 
příznivé reakce i od žen, které by mohly 
být mými máminkami, proto to nechci 


Už od dětství mne bavilo zpívat 
a různě se předvádět. Tajně jsem snil, že 
bych mohl být členem nějaké chlapecké 
skupiny, ale nikdy k tomu nedošlo. Začal 
jsem fotit a takto oklikou a po letech, 
jsem se dostal i ke zpívání. I když sólo- 
vému. 


Pro jaké publikum zpíváš? 
Dělám taneční, diskotékové písničky, 
takže především pro teenagery a jejich 


nijak škatulkovat. 

Co právě nyní natáčíš? 

Natočil jsem dvě nové písničky 
z autorské dílny Zdeňka Style Hrubého 
a pak cover verzi písně Jen v tahu, kte- 
rou v osmdesátých letech zpíval Petr 
Kotvald. Nyní pro mě něco chystá Peter 
Fider a Martin Hájem a taky bych měl 
natočit duet s bývalou moderátorkou 


»nováckých« Televizních novin Nicol Lenertovou. 
Už se na to moc těším. 


Jaké bylo tvoje dětství a jak ti to šlo ve 
škole? 

Krásné. Rozhodně jsem se svým dětstvím spo- 
kojený. Je to hlavně o legraci a zábavě a to mi určitě 
nechybělo. No a škola - ta byla taky docela v poho- 
dě. Moc se mi učit sice nechtělo, ale nějak jsem se 
k tomu nakonec donutil, nebo byl i donucen, když 
to bylo třeba. Později, na druhém stupni, už jsem se 
někdy učil i dobrovolně a v sedmé třídě jsem měl 
dokonce vyznamenání, z čehož jsem byl teda velmi 
překvapený, protože jsem to vůbec nečekal. Ze zá- 
kladky jsem šel i přes doporučení učitelky, podle 
které jsem měl ambice ke studiu střední školy, na 
elektrotechnické učiliště obor mechanik-elektro- 
nik s maturitou. 

Jsi smířený se životem jaký žiješ? 

Úplně ne, ale co proti té mašinérii člověk 
zmůže. Když se jednou do toho kola dostanete, 
zvyknete si na peníze, už se z toho jen velmi těž- 
ko vymaňujete. Beru to ale tak, že vždy to může 
být ještě horší a proto si nestěžuju. Pokud by ale 
měl někdo žít s nechutí, je lepší to risknout, všeho 
nechat a jít za svým snem či touhou. Peníze nejsou 
všechno a nějak to vždycky dopadne. 


Co ti nejvíce komplikuje život? 

Peníze. Kdybych jich ke všemu, co teď mám 
měl víc, byl bych spokojenější. 

Kdo je podle tebe z našich a zahraničních 
hvězd nejvíc sexy? 

Z našich je mi hodně sympatická Iva Kubelko- 
vá a ze zahraničních asi Britney Spears, Catherine 
Zeta Jones nebo Anna Kurnikovová. 

Jaký máš vztah k Bohu? 


Mám svoji teorii jak uctivání božstev asi 
vzniklo, takže já spíš nevěřím v Boha, ale v »něco«. 
Bůh by mohl být to, co je v každém z nás a jací 
jsme. Ale ono uctívání něčeho, čemu se někdo kla- 
ní, někdo provádí obětování, jiný třeba nejí, to je 
podle mě jen pradávný výmysl někoho, kdo si chtěl 
zabezpečit poslušnost lidí a vládnout nad nimi. 
Vždyť žádné náboženství, pokud by bylo správné, 
by nemohlo nikdy dopustit, aby se ve jménu boha 
zabilo byť jen jakékoli zvíře a ne tak vést celé války 
a vraždit milióny lidí. Idea Boha byla zneuživána 
církví k jejímu obohacení. 

A co tvoje teorie na vznik božstev? 

Myslím si, že v dávných dobách, kdy lidé 
netušili nic o technice, přišly nebo přiletěly třeba 
z vesmiru nebo kdoví odkud, vyspělé bytosti, dis- 
ponující technikou, která se tehdejším lidem zdála 
nadpřirozená a vzhledem k tomu, že tyto bytosti 
dokázaly třeba udělat oheň v mžiku oka nebo létat 
či zkolit zvíře na dvěstě metrů aniž by se ho do- 
tkli, tak to evokovalo u oněch úžaslých lidí dojem 
všemocnosti a nadpřirozenosti a začali je uctívat 
jako své bohy. Přitom to byli jen tvorové, kteří také 


S Heidi Janků při focení na obal alba „Zamilovaných písní“ 


potřebovali jíst a pít a tak si vytvořili i kult ob- 
čtování. (Další fanda Van Danikena. — pozn. red.) 


xy 


Věříš na reinkarnace a minulé životy? 


Ve věci mezi nebem a zemí věřím. A proto 
věřím i na reinkarnace a minulé životy a v to, že 
člověk si s sebou do nového života něco vezme 
i z toho současného. 


Na co v sobě věříš? 


Na kamarádství, pochopení, zdravý rozum, 
lásku... A taky na to, že vždy zůstanu milý, budu 
si vážit všeho kolem sebe, že nepodlehnu intrikám 
a zradě a budu žít tak, abych ostatním pomáhal, 
nikomu vědomě neublížil, miloval a byl milován. 


Z čeho máš strach? 


Z lidské neschopnosti uvědomit si důležitost 
svého okolí a svého jednání. 


Přemýšlíš nad sebou často? 
Ani ne nad sebou, ale spíš přemýšlím, jaké by 
to bylo, kdybych byl někdo jiný někde jinde. 
Připadáš si užitečný na tomto světě? 
Všichni jsou pro své okolí užiteční. 
Text: Tomáš Vlček 
Foto: archiv R.Noska 
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obsluhuje Jaromír Tůma, diskžokej odnepaměti 


METALMORFOZA 
Arakain (Popron Music) 


Jako živou vodou pokropená je- 
ví se skupina Arakain na albu, které 
je přelomové tím, že reaguje na první 
změnu v obsazení po jedenácti letech 
stability, a to hned na klíčovém místě 
zpěváka. V Petru Kolářovi získal 
Arakain velmi rutinovaného nová- 
čka, jehož schopnosti míří daleko 
za hranice heavy metalu, podobně 
jako v případě Davida Coverdalea 
u Whitesnake. Pochopily to i obvyk- 
le pekelně šlehající kytary Miroslava 
Macha a Jiřího Urbana, které pře- 
nechaly hlasu dominantní prostor. 
Méně úspěšně nahradil Kolář svého 
předchůdce Aleše Brichtu v textech 
písní. Ačkoliv je pod většinou z nich 


BEST OF.. 
Kečup (Popron Music) 


Řeknete -- no né, tancovačková 
skupina, ale pohleďte, jaké hvězdy 
si s ní zazpívaly v pěti závěrečných 
bonusech: Monika Absolonová, Jiří 
Langmajer, Eva Pilarová, Jakub Smo- 
lík, Kateřina Brožová. V přehlídce 
největších hitů, doplněné o dokona- 
lou dokumentaci a tablo fotografií 
v bukletu, se zaleskne nejedna 
vydařená melodie, ale — jestliže 
u špičkových kapel dobrý pocit 
s opakovaným poslechem stoupá, 
tahle hudba se opotřebuje a omrzí. 
Přesto Kečup po odmlčení Odyssey 


snad nejlépe reprezentuje žánr, je- 


zapsán jako autor, nechal si od kole- 
gy Zdeňka Kuba vnutit hlody typu „v 
prdeli je tvoje mládí“, které málo sluší 
jeho mušketýrskému zevnějšku. 


muž se neodborně, avšak srozumi- 
telně říká „starý dobrý český bigbít“. 


Napište si o Korna 


Nebude to ovšem zcela zdarma. Aktuální CD Jiřího Korna TEP zašleme tomu, kdo správně zodpoví náš kvíza bu- 
de mít šťastný los. Správnou odpověď zašlete na adresu redakce nejpozději do 3. října 2003 na adresu redakce: 
Star production, s.r.o., GameTech, Hybernská 20, 110 00, Praha 1. Můžete hlasovat i pomocí SMS-ek, instruk- 
ce čtěte na str. 50 (SMS ve tvaru GAT 3 1x). 


GHOST OF A ROSE 


Blackmore's Nicht 
(Warner Music) 


Stále si těžko zvykám, že Rit- 
chie Blackmore už neodhání svou 
kytarou hrozbu staroby od skupiny 
Deep Purple a místo toho zaučuje 
mladou družku, pro jejíž nepříliš 
ohebný hlas a plochý výraz zvolil 
účelově jednoduchý | renesanční 
model. Blackmorea však oživování 
historie po boku sličné truvérky 
Candice těší, skládá a vydává desky 
jako o závod a dokonce se nechává 
inspirovat pražskými hospůdkami 
středověkého vzhledu, jak dokládá 
píseň Cartouche. O stupínek atrak- 
tivněji znějí úvodní melodie Way 
To Mandalay a titulní Ghost Of 


PARTS OF THE 
PROCESS 
Morcheeba 
(Warner Music) 


Hudba k meditování, milování, 
mlčenlivému popíjení, pokuřování 
čehokoliv a línému tanci od brit- 
ské trojice, která neodolala nutkání 
poohlédnout se po osmi letech své 
existence (nebo byla zrovna in- 
venčně na suchu, jak by řekly zlé ja- 
zyky) a seskupila největší hity ze tří 
dosavadních alb, doplněné o zremi- 
xovaný Tape Loop a letošní novinky 
What's Your Name a Can't Stand It. 
Zakladatel skupiny Paul Godfrey 
připojil v bookletu - ještě než dojde 
na fotku od vody, kde se ti tři rozva- 
lují pod nápisem „skakanie do wody 
zabronione“ - hrst poznámek k jed- 
notlivým písním a přiznal, že každá 
druhá vznikla v opojném rauši. 
Přesto (nebo snad právě proto?) je 


Kvíz č.3 


Soutěžní otázka zní - album TEP Jiřího Korna napsal, aranžoval, mixoval a produkoval jediný člověk, 


a sice: 
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a) DJ NEO 
b) Jan Rejžek 


c) DJ Loutka 
d) Michael Kocáb 


A Rose, Ritchieho rukopis zpestřují 
převzaté skladby od Joan Baez a Je- 
thro Tull a nejenom v krátkých in- 
strumentálkách má hlavní slovo ná- 
stroj, díky němuž se stal Blackmore 
legendou. Cherchez la femme! 


MORCHEEBA 


výsledek povznášející a z defilé se- 


dmnácti perel plyne poznání, že hit 
může být introvertní a od trip-hopu 
je snadná cesta k popu, že rap není 
jen projev nasírání a černá zpěvačka 
(Skye Edwards) nemusí ječet, aby 
nebyla přeslechnuta. Snad jen na 
jedinou potíž narážejí skvostné tóny 
Morcheeby: v rádiu ji příliš nehrají, 
neboť řidiči prý při ní ztrácejí vládu 
nad volantem. 


Na rozdíl od jejich prvního alba 
RESIST (skladby jako Hide U, Catch 
či Hungry), kterým tojice debutovala 
na podzim 2001 je nová deska méně 
elektronická. Pilotní singl s názvem 
AI In My Head se na trhu objevil 
již koncem července. Kosheen se, 
jak sami říkají, snaží ve své hudbě 
kombinovat oblíbené hudební styly 
jednotlivých členů - rock, hip-hop, 
jazz, drum n“ bass i folk. Na této des- 
ce, Kokopelli, kapela často volí i jasně 
akustické nástroje, čímž dává albu 
úplně něco nového. Něco co si rádi 
poslechnete znovu a znovu. 


Trošku historie... 


Kosheen se zrodil před dvěma 
a půl lety, když Substance a Deco- 
der začali spolupracovat se Sian 
- poté, co si poslechli její demo. 
Sian Evans pochází z Walesu a jako 
každá správná zpěvačka se narodi- 
la do muzikantské rodiny. S myslí 
otevřenou a s chutí nových zvuků 
na jazyku, se Sian vydala na cesty 
- a dostala se také do Bristolu. V té 
době už Decoder hodil svou kariéru 
kytaristy v punkových skupinách za 
hlavu - jeho kamarád ze školy Ge- 
off Barrows (Portishead) mu totiž 
objasnil možnosti sampleru: „Zvuk 
kytary už mě nudil a v tu chvíli mi 
Geoff ukázal věc nazvanou sampler, 
o které jsem nikdy předtím neslyšel. 
Bylo to úžasné - celá skupina v jedné 
krabici! Začal jsem dělat elektronic- 


NĚCO PRO FANOUŠKY 
ZLOMENÝCH BEATU 


Dlouho očekávané nové album KOKOPELLI brit- 
ského uskupení Kosheen vyšlo nakonec 11. srpna a do 
rádií ho uvádí singl „All in my heaď“; který vyšel na 
dvou CD s několikaremixy již 28. července Kosheen se 
u nás letos představili na festivalu Colours of Ostrava, 
na Slovensku na festivalu Pohoda. 


kou hudbu...“, vyznává se 
Darren. Darren s Markeem, 
který se také věnoval ex- 
perimentování se zvukem, 
začali postupně vydávat 
u Breakbeat Culture a brzy 
jejich jména vyslovovala 
drum ©% bassová bris- 
tolská scéna s úctou. 
Sian, která se zatím 
věnovala vlastní tvorbě 
a rodině, se rozhodla, 
že je čas pro návrat 
... také proto, aby své 
zpívání začala brát 
vážně. V roce 1998 
se znovu setkává 
S Decoderem 
a © Substancem. 


Producentská dvojice je sice na 
vrcholu svých tvůrčích sil, ale je již 
poněkud unavena svými technicky 
dokonalými tracky - postrádají totiž 
hřejivý lidský hlas. Domluví si se Si- 
on session ve studiu, která dopadne 


na jedničku: plný a silný hlas Sian je 
přesně to, co Decoder a Substance 
potřebují. I Sian má spoustu invence 
a muzikantských schopností, a tak, 
první a veleúspěšný singl „Hide U“ 
na sebe nenechává dlouho čekat. 


Trojice ho vydává na značce Moksha 
- to bylo před rokem v srpnu. Později 
desku licencovala BMG, a tak se do- 


stala i k nám. 
-tom- 
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výuka 


Linux dnes může ovládat každý a není to 
provázet tímto seriálem, na jehož konci bu- 


Nejdříve si ale dovolím malý výlet do histo- 
rie, abych vám ukázal, jak vlastně Linux vznik- 
nul. V roce 1993, kdy ti šťastnější z nás vlastni- 
li počítač s operačním systémem DOS od firmy 
Microsoft, tehdy jed- nadvacetiletý finský student 
Linus Torvalds začal spíše pro zábavu programo- 


im 
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j“ 
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4 
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vat vlastní operační systém, tedy program, který 
se po spuštění počítače zavede do paměti RAM 
a zprostředkovává komunikaci mezi uživatelem 
(tedy vámi) a počítačem samotným. Linus totiž 
nebyl spokojen s funkcemi a provedením tehde- 
jších systémů. Postupem doby uměl Linux čím 
dál více věcí, naučil se pracovat s novými zaří- 
zeními, stal se rychlejším a hlavně použitelným. 
Začalo na něm také pracovat více programátorů, 


tedy lidí, kteří ho tvořili. Tito lidé byli a stále jsou 
z celého světa a jejich hlavním komunikačním 


nástrojem se stal In- 
ternet. 

Pokud někdo vy- 
sloví slovo Li- nux, 
myslí nejspíše pouze 
jádro operačního sys- 
tému. Systém samotný, 
pokud s ním má být 
uživatel spokojen, musí 
obsahovat též obslužné 


logo FSF 
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LINUKU 


seznámení s tučňákem 


Jistě už každý z vás slyšel ono magické slůvko, ale málokdo mu dobře porozuměl. Řeč je o ope- 
račním systému Linux. O programu, který existuje již více jak 10 let. Často se o něm mluví na vyso- 
kých školách či ve vědeckých kruzích a mnohým se při vyřčení tohoto slova tají dech. Ale proč? Vždyť 
ani nic složitého. Mé jméno je Tux a budu vás 


dete tento systém umět ovládat. 
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Mandrake Linux 9.1, a.k.a. Bamboo, 
raises the bar on comfort and ease of use. 
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programy, tedy nějaké softwarové vybavení jako 
je např. příkazová řádka, prohlížeč internetových 
stránek, textový editor či třeba hra. Ze systému 
Windows jsme zvyklí, že je většina programů 
(i Windows samotné) komerční. Znamená to, že 
je potřeba za legální využívání zaplatit - koupit 
si program v obchodě nebo přímo od výrobce. 
U Linuxu je to však jiné. Nejenom že je úplně 
zdarma, ale zdarma je i většina programů pro něj. 
Pocházejí totiž z nadace Free Software Foundati- 
on (FSF), která dala za vznik licenci GNU GPL. 
Tato licence umožňuje zdarma používat, jakkoliv 
šířit i upravovat veškeré programy pod ní distri- 
buované. Tyto programy jsou k dispozici včetně 
zdrojových kódů a kdokoliv je může změnit. I sa- 
motné jádro Linux spadá pod tuto licenci. Jádro 


©) 3008-Night.j 


Užitečné odkazy: 
http://www.gnu.org - Další informace o FSF 
a projektu GNU 
http://www.gnu.cz  - Česká stránka věnovaná 
projektu GNU 


http://www.linux.cz - Informace o Linuxu pro 
české uživatele 


http://www.kernel.org - Vývoj jádra Linux 


jl MandrakeSo 
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a programy tvoří plnohodnotný operační sys- 
tém, který se souhrnně nazývá GNU/Linux. Jak 


lze tedy GNU/Linux získat? Jednotlivé jeho části 
můžete stáhnout z Internetu a poskládat je do- 
hromady. To však není vůbec nic jednoduchého 
a proto začaly vznikat Linuxové distribuce - ba- 
líky na několika CD nosičích s obslužnými pro- 
gramy, které celou instalaci usnadní a integrují ji 
do několika kroků. Jak se tyto distribuce jmenu- 
jí, kde se dají sehnat a jaké jsou jejich přednosti 
a nevýhody si řekneme v příštím dile. 

fug- 


ME AyG Anti-Virus 


Kompletní ochrana před virovými útoky © 


AVG Anti-Virus < 


Professional 


AVG Professional p Ve/NT P ňová antivirová ochrana 2: rychlá reakce na nové 


AVG SoHo pro malé firmy : viry á te Jodpora telefc 


AVG Multilicence pro počítačové sítě 
AVG Email Server Edice pro em 


AVG File Server Edice pro 


Windows NT4/2000/2 1a www.grisoft.cz 


i GRISOFT, s.r.o. Lidická 31, 602 00 Brno, tel.: 549 524 011, fax: 541 211 432, e-mail: obchod©grisoft.cz, http://www.grisoft.cz 
GRiSOI ] CIGLER SOFTWARE Slovakia, a.s. Sliačska 10, 831 02 Bratislava, tel.:+421-2-44462746, fax:+421-2-44462291, e-mail: avg©ciglersw.sk, http://www.ciglersw.sk 


onzlinejhny, 


ZAHRAJTE SI 
ON-LINE 


o v o *, 
Co je vlastně on-line hraní? 


Online hraní je velmi široká ob- 
last, pod kterou je možné si předsta- 
vit celou řadu her. Od těch nejjedno- 
dušších - například hříčky ve flashi, ja- 
ko je třeba střílení do Bin Ládina, přes 
trochu vyspělejší tahové strategie, kde 
si hráči posílají e-mailem své tahy (ale 
to je spíše na dlouhé zimní večery), či 
hry typu Counter Strike, Ouake Are- 
na nebo Starcraft - hry nemající žá- 
dný příběh, které umožňují zapojit se 
omezenému počtu lidí do jedné par- 
tie. Většinou se jedná o rychlé a spá- 
dové hry jako Counter Strike, Ouake 
Arena nebo Starcraft. Tyto gamesky 
se dříve hrávaly hlavně po domácích 
síťových rozvodech. Dnes se hrají po 
internetu na principu, kdy si vybere- 
te jednu z mnoha právě probíhajících 
partií, nějakou dobu si se svými pro- 
tihráči zaválčíte a pak už se s nimi ve 
hře ani nemusíte nikdy sejít. Příště vás 
budou čekat zase zcela jiní protivníci. 


LINEAGE 2 


Velmi oblí- 
bená onlineov- 
ka Lineage bu- 
de již velmi br- 
zy nahrazena 
svým druhým 
dílem. Již probí- 
há veřejný beta- 
test prvního ser- 
veru a vše vypa- 
dá graficky úžas- 
ně. Má to jen je- 
den háček, je ur- 
čen pro Korejce 
a tomu odpovídá 


A pak je tu to ono „Online hra- 
ní“ s velkým O. Jedná se o hry, kte- 
ré se označují krkolomnou zkratkou 
MMORPG (Multi masiv online ro- 
le play game). Princip je u všech dost 
podobný. Koupíte si v obchodě bale- 
ní s hrou (náš dominantní distributor 
bohužel tuto oblast trochu zanedbá- 
vá), a připojíte se k některému herní- 
mu serveru. Ale pozor, hraní na těchto 
serverech vás většinou něco bude stát. 
Za přístup se platí cca 10 dolarů mě- 
síčně. Naštěstí existují i servery s bez- 
platným přístupem. V MMORPG se 
objevíte v jedné jediné dlouhé partii, 
která nikdy nekončí, kde jsou všichni 
hráči spolu najednou a vytváří tak ce- 
lý virtuální svět. Na začátku hry je 
vaše postava velmi slabá, nic neumí, 
ale častým hraním se stále zlepšuje ve 
všech dovednostech. Upozorňuji pře- 
dem, že tyto hry jsou velmi návyko- 
vé a průměrného hráče může odsou- 
dit třeba ke dvěma i více letům ne- 
ustálého hraní. Ve velkých hrách je 
spolu na jednom serveru několik sto- 
vek až tisíc hráčů. Tyto hry se vyvinu- 
ly z původních textových mudů v gra- 
ficky nádherné hry. Hráči chodí po 
světě, zabíjejí příšery a vědí, že každá 
okolo jdoucí postava je řízená ručně 
jiným hráčem, lze jí oslovit, popro- 
sit o pomoc nebo naopak napadnout, 


i jazyk ve kterém se komunikuje. Ale již brzy se plánuje i americká beta 
a pokud bude dostatečný zájem, tak se dostane i na Evropu. 
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zabít a okrást. Díky tomu vzniká do- 
slova nekonečný počet variant a ne- 
lze tuto hru dohrát. Je to prostě her- 
ní svět, který žije sám o sobě i bez vás. 


Normální hru si večer uložíte a ráno 
pokračujete, v MMORPG se ale svět 
nezastaví a může vám tak utéct třeba 
nějaká důležitá bitva. Takže hrajete 


STAR WARS ONLINE 


Již i u nás 
se objevily hrá- 
či výtečné Star 
Wars Galaxies. 
Jedná se o no- 
vou onlineov- 
ku ve sci-fi pro- 
středí, vítaná 
změna po sa- 
mých trpaslí- 
cích a elfech. 
Grafické prove- 
dení je pěkné 
a zábavnost str- 


a hrajete a hrajete... 

Ze známých titulů jmenujme tře- 
ba Everguest, Ultimu online, Anarchy 
online, Asheron call (již vyšel druhý 
díl) nebo třeba nový Star Wars gala- 
xies. Pro toho, kdo by si chtěl vyzkou- 
šet jaké to je, ale nechce platit (aspoň 
ne hned), je asi nejlepší volbou Ul- 
tima online. Její oficiální zahraniční 
servery sice vyžadují platby, ale sou- 
časně s nimi existují servery dělané 
nadšenci s různě modifikovaným svě- 
tem a pravidly dělané zadarmo. A na- 
víc již existuje několik velmi kvalit- 
ních českých serverů, kde nebudete 
ani potřebovat angličtinu pro komu- 
nikaci s ostatními. Nejdříve si musíte 
obstarat herní CD, které vás vyjde cca 
na 300kč. Pak si z vybraného free ser- 
veru stáhnete startovací soubor a hu- 
rá, jste v novém světě. Můžete zku- 
sit např. http://www.darkparadise.cz 
nebo http://www.endor.cz. 

-bar- 


hující. Pokud by vás hra zajímala, tak česká komunita si založila stránky 
http://swg.iglu.cz/index.php, kde se můžete na ledacos zeptat, podívat 
na obrázky ze hry a dohodnout se s lidmi na společném hraní. 


MISMAS ZAJÍMAVOSTI 


Nadčasový kabriolet 


Na letošním autosalónů ve Frankfurtu nad Mohanem představila japon- 
ská automobilka Toyota svůj zcela nový kabriolet CSS, který je poháněný 


Proč je Mars rudý 


Že je Mars rudou plane- 
tou, co se barvy týče, ví snad 


kombinovaným, elektro-benzínovým moto- 
rem. Kromě ekonomičnosti a nadča- 
sového designu má nová Toyota 
také spoustu zajímavých 
doplňků, především systém 
TOYOTA SPACETOUCH 

- jinými slovy, přehrávač, 
navigátor a bezdrátový pří- 

poj na internet v jednom. 


Na mamuty do Zoo 


Budeme se jednou chodit dívat do zoologic- 
kých zahrad na dávno vyhynulé tvory? Budeme 
zřizovat Jurské parky? Japonci na chystané Světo- 
vé výstavě Expo 2005 vystaví mamuta, vykopané- 
ho ve zmrzlé sibiřské tundře. A ve svých úvahách 
jdou dokonce dál. Chtějí mamuta znovu přivést 
k životu! DNA, které získali z tkáně přivezeného 
jedince poslouží ke genetickým výzkumům a kdo 
ví, třeba se za pár let či desetiletí tito chlupatí obři 
budou prohánět ve výbězích zoologických za- 
hrad. Jen doufejme, že se vědci nebudou pokoušet 
oživit třeba pravěké ještěry. 


Senzor na jedinou molekulu 


Vědci z University of California 
v Los Angeles sestrojili senzor, který 
může detekovat jedinou molekulu ri- 
bonukleové nebo dezoxyribonukleové 
kyseliny. Na miniaturním nosníku je 
deponována vhodná molekula, na ní se 
z roztoku naváže komplementární řetě- 
zec. Mezimolekulární síly pak způsobí 
změny v poloze molekuly a nosníku, jež 
lze detekovat citlivou metodou založe- 
nou.na rozptylu světla. 
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každý. A teorie, proč tomu 
tak je, je rovněž všeobecně 
známá. Barvu propůjčuje 
planetě nerost oxid železitý, 
který se vlivem chemických 
reakcí rozpustil v jezerech, 
řekách a mořích v době, kdy 
na Marsu bylo teplo a byla tu 
voda. Nejnovější výzkum ale 
tvrdí, že vše může být jinak. 
Že na Marsu ani nikdy voda být nemusela a že barvu dávají 
Marsu meteority, které zčervenají i bez přítomnosti vody, stačí 
jim k tomu dávka ultrafialového záření. 


Nástupce Hubbleova 
teleskopu 


Američtí 
experti pra- 
cují již osm let 
na zařízení, které 
se má stát nástupcem 
Hubbleova teleskopu. 
Jeho výroba by měla 
Američany vyjít na 825 mili- 
onů dolarů a do vesmíru by měl 
být poslán v roce 2011. Má být 
schopno manévrování až do vzdále- 
nosti 1,6 milionů kilometrů od Země 
a dohlédnout by mělo na neuvěřitel- 
nou vzdálenost 11 miliard světelných 
let. Alespoň tak znělo zadání. 


: Nový jazyk 


Lidé, kteří přišli nějakým 
způsobem o jazyk, mívají 
velké problémy s přijímáním 
potravy a verbální komunika- 
cí. Chirurgům ze Všeobecné 
vídeňské nemocnice se letos 
v červenci podařilo prvně 
transplantovat jazyk od mrt- 
vého dárce. Po čtrnáctihodi- 
nové operaci si mohli tento 
úspěch připsat na své konto 
chirurgové Christian Kermer 
a Franz Watzinger. 


Zatmění měsíce 


9.listopadu se nezapomeňte dívat na 
oblohu, protože nás čeká letos již 
druhé úplné zatmění měsíce. 
Zatmění vzniká tak, že se Měsíc 
dostane do stínu, který vrhá 
Země do vesmírného prostoru 
- je tedy přesně na opačné stra- 
ně než Země. K zatmění si ale 
budete muset přivstat. Bude totiž 
probíhat od 02:10 do 02:31 ráno. 


Trio z Afghanistánu 


Zalefte si na kometu 


Toužíte letět do vesmíru? Vesmírná turistika se začíná rozmá- 
hat, ale vzhledem k tomu, kolik takový výlet stojí, zůstává jen pro 
vyvolené. Nicméně do vesmíru může letět aspoň vaše jméno. Do 
konce roku se můžete zdarma zapsat na Internetové adrese http: 
/|deepimpact.jpl.nasa.gov/, vaše jméno pak bude vypáleno spolu 
s dalšími na kompaktní disk a ten vyletí sondou vstříc kometě 
Tempe 1. Sonda bude zkoumat, jaké je složení nebeských těles a co 
tvoří jejich jádro. Bohužel ji ale nakonec čeká srážka s kometou 
a její zánik. Takže můžete být vlastně rádi, že tam poletí jenom 
vaše jméno. 


V rámci letošního veletrhu 
E-Werk v Kolíně nad Rýnem se 
o senzaci postarala hudební sku- 
pina z Afghanistánu Burka Band. 
Skupinu dali dohromady několik 
německých hudebníků a natočili 
s nimi videoklip. Z obavy o své 
životy ale všechny tři členky sku- 
piny zůstaly zahaleny a své tváře 
ukryly před zraky veřejností. 
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POZOR, ČTĚTE! NA SOUTĚŽE MŮŽETE 
ODPOVÍDAT I POMOCÍ SMS. 


V každém novém Gametechu bude řada soutěží o různé hodnotné ceny. V prvním 

čísle hrajeme o PC hry Lary Croft, duchařskou hru Ghost Master, trička, CD. 

Připravujeme soutěže o mobilní telefony, GBA i Gamecuba. Soutěže se můžete 

zúčastnit dvojím způsobem. Poštou (stačí poslat všechny odpovědi v jednom dopise nebo koresponďáku), 

anebo pomocí SMS zprávy. 

Jak hlasovat přes SMS? Odpověď bude vypadat takto: Nejdříve musíte napsat GAT, pak po mezeře číslo 

příslušného kvízu a po další mezeře svoji odpověď. Příklad: odpověď na kvíz označný číslem 4 na tři otázky 

s možnostmi a,b,c bude vypadat takto: GAT 4 1a2c3a). SMS pak odešlete na číslo 9003010. Číslo platí pro 

všechny mobilní operátory a cena odesílané SMS je 10 Kč. Výherce budeme informovat po skončení soutěže 

na číslo mobilu, ze kterého odeslal svoji soutěžní SMS. Po doručení soutěžní SMS 

dostane klient potvrzení, které bude přibližně 

v následující podobě: Vase odpoved byla 

ji ulozena. Vysledky najdete v Gametech c.3. 

" Předplaťte Kdo cte Gametech, vyhrava! Za přijatou SMS 

> M se již nic neplatí. 

S Gametech Losování pak probíhá tak, že se před každou 
soutěží nejdříve vylosuje, kolik soutěžících 

a ušetříte bude vylosováno z dopisů a kolik z SMS a 
teprve potom se losuje konkrétní výherce. 
Mnoho štěstí ve hře! 


Předplatné časopisu Gametech : gametech 
Jméno: 

Příjmení: 

Ulice, číslo domu 


Město, PSČ: 


©: čísel předplatného za 432 Kč B 6 čísel předplatného za 234 Kč 
(36 Kč za číslo) (39 Kč za čislo) 


Dále vyplňte pouze v případě, že chcete předplatit Gametech jiné osobě. Časopis bude chodit na jeho adresu. 


Jméno: 
Příjmení: 
Ulice, číslo domu 


Město, PSČ: 


Vyplněný kupón posílejte na adresu redakce: Gametech, Star production, Hybernská 20, 110 00, Praha 1. Objednat předplatné lze i telefonicky na čísle 234 095 724. 
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ariah Carey - 
obbie Williams - C 


COLORFACTI 


5091749 
5091750 
5091753 
5091810 
5091970 
5091975 
5092028 
5092082 
5092085 
5092137 
5092160 
5092264 
5092306 
5092308 
5092351 
5092363 
5092431 
5092464 


A)HALF-LIFE 
5061125 


DĚDA HLÁDEK 
ILLEGAL BAND 
5074293 
ČOLOURE of 
OSTRAVA 2003 
5074292 


5092262 
5091426 
5091487 
5090215 
5090803 
5092361 
5090065 
5090706 
5092367 
5092357 
5092178 
5090822 
5092368 
5090087 
5091328 
5091844 
5091968 
-5090995 


-| 5091564 


-5092273 
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Kabát - V pekle sudy válej 

Tv - Princezna ze mlejna 
Eminem - Without Me 

Tv - Mission Impossible 

Kabát - Coloredo 

Natural - Já na to mám 

Hymna SSSR 

Celine Dion - Titanic 

Team - Reklama na ticho 

Kabat - Bára 

Tatu - Nas nedogonja 

P. Kotvald - Mumuland 
V.Špinarová - Tenkrát na západě 
Jožo Ráž - Voda čo ma drží nad.. 
Maxim Turbulenc - Mašinka 

Tv - Slunce, seno, jahody 

M. Žbirka - Čo bolí, to prebolí 
Linkin Park - In The End 

Tv - Pulp Fiction 

Tublatanka - Pravda víťazí 


Volejte 


O JOP SCO 


Pearl Jam - I Am Mine 

LL Cool J - Luv U Better 

R. H. Ch. Peppers - The Zephyr... 
Eminem - Lose Yourself 
Nirvana - Man who sold the... 

L. Kravitz - If I Could Fall... 
Bob Marley - Could UB Loved 
System of a Down - Chop Suey 
R. H. Ch. Peppers - Can't Stop 


Guano Apes - You Can't Stop Mě 


Eminem - Sing for the Moment 
Off Spring — Why don't You... 
L. Park - Somewhere I Belong 
Ozzy Osbourne - Dreamer 
Marilyn Manson - Mobscence 
Kabát — Láďa 

Metalica - St. Anger 

Linking Park - Faint 


Tv- Desperado/El Marianchi “ 
Tv - Taxi 
Tv - Indiana Jones 

Tv - MASH 

Tv - 30 případů maj. Zemana 
Tv - Mac Gyver 

Tv - Dallas 

Tv - Flinstones 

Tv - Beverly Hills 

Tv - Knight Rider 

Tv - James Bond 


NOVINKA! - Charlie's 
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ZDARMA hra ZELDA: WIND WAKER 


Legendární hra v novém příběhu exklusivně pro GameCube. 
Limitovaná edice, která obsahuje další dvě hry - Legend of Zelda: Ocarina 
of Time a Legend of Zelda: Master Ouest 


TM a A jsou ochranné známky Nintendo © 2003 Nintendo 


GameCube Purple 


ZDARMA paměťová karta k ca 


a h ra S U P E R MARIO S U N S H | N E Game Boy hry na televizní obrazovce. Hry lze ovládat 


pomocí ovladače GameCube nebo konzole Game Boy 
Pokračování Super Mario 64, hry, která změnila videoherní svět. Mario Advance / SP připojené ke GameCube pomocí GBA 
v nové, originální a rozsáhlé 3D pločinovce. kabelu. 


GameCube Mario Pak 
GameCube Black 


UPOZORNĚNÍ ! 


NINTENDO konzole za tyto ceny 
z 2. © O c. zakoupíte pouze u autorizovaných (© 
| ) prodejců NINTENDO. Ň 


Akce je časově omezena. 


Další informace na infolince 
V T ( Z 284000104, na stránkách 
> / www.gamecube.cz a www.ga- 


meboy.cz, infoOgameboy.cz 
nebo infoOgamecube.cz. 


- OSVĚTLENÝ DISLPEJ k: ; É ] sí Výhradní distributor NINTENDO Ř 
zá PED Ara ning . M CONAUEST enorinnen as. MM 
M STOVKY KVALITNÍCH HER ky s Hloubětínská 11 + 198 Praha9 | 


M 32-BITOVÁ TECHNOLOGIE = k) CONGUEST 
M SEXY DESIGN 


entertainment 


